
Habitat aquatique (x 8) : Accueille jusqu’à deux dinosaures 
aquatiques de taille 1 ou bien un dinosaure aquatique de taille 
2. Les dinosaures de taille 1 (Ichtyosaure et Plésiosaure) peuvent 
partager le même Habitat aquatique sans se déchaîner.

Unité de transformation : À chaque fois que vous 
envoyez un ouvrier au Site B, vous pouvez défausser les 
cartes que vous venez de piocher comme les cartes de votre 
main.

Hub aquatique : Lors de la phase de calcul du score final, vous 
marquez 3 PV pour chaque espèce aquatique unique dans un 
habitat aquatique intact qui borde le Hub aquatique (sauf en 
diagonale) Laboratoire de manipulation génétique : À chaque 

obtention de cartes ADN ou eADN, vous pouvez défaussez 1 
ou 2 chèvres de votre stock personnel pour piocher 1 ou 2 
cartes du même type supplémentaires.

Jardins anciens : Vaut 3 points de réputation. Lors de la phase 
de calcul du score final, vous marquez 1 PV pour chaque case du 
parc (cases vertes) ne contenant ni pion, ni installation. La zone 
commerciale du plateau du joueur n’est pas prise en compte. Complexe touristique : Hôtel pour 4 visiteurs. À chaque 

fois que vous envoyez un ouvrier sur la case d’action Ferry, 
récupérez un visiteur disponible dans la réserve commune.

Aérodrome privé : Une fois par saison, vous pouvez placer 
l’un de vos ouvriers ici pour utiliser l’action Importation 
(Outsource) du Continent sans avoir à payer 2 crédits, et même 
si la case Outsource est déjà occupée.

Spa luxueux : Gagnez 1 crédit lors de la phase d’entretien. 
Rapporte 10 PV lors du calcul du score final.

Safari : Cette tuile réduit de 2 la réputation de votre parc tant 
qu’elle est intacte. Mais, à chaque fois qu’un dinosaure est 
détruit dans votre parc, gagnez 3 PV.

Salle d’arcade : Remportez 2 PV si vous renvoyez un 
nombre de visiteurs impair lors de la phase d’entretien.

Métro aérien : Lors de la phase de calcul du score final, vous 
marquez 2 PV pour chaque espèce unique présente dans un 
habitat valide et intact (enclos, zone ouverte, biodôme ou habitat 
aquatique) qui borde le Métro aérien (sauf en diagonale).

Fondation pour les Dinosaures : Lors de la phase de 
calcul du score final, marquez un nombre de PV égal à votre 
valeur sur la piste de réputation.

Salle de sécurité : Vous pouvez payer 2 PV pour ignorer les 
effets d’un évènement Breaking News. Si cet évènement est 
permanent, vous pouvez payer 2 PV à chaque fois que vous 
souhaitez ignorez ses effets.

CONTROLLED CHAOS  — GRANDES INSTALLATIONS

Usine de biogaz : Lors de la phase d’entretien, 
gagnez 2 crédits pour chaque herbivore présent dans 
votre parc.

Centre éducatif : Au début de la phase 
d’Ouverture de saison, récupérez 1 
visiteur du stock de visiteurs bonus, avant 
même que le premier joueur ne se serve.

Lieu de pêche : Lors de l’étape d’alimentation de la 
phase d’entretien, les dinosaures parqués dans des 
habitats aquatiques bordant le Lieu de pêche (sauf en 
diagonale) requièrent 1 viande de moins.

Marché des changes : Lorsque vous utilisez 
l’action Marché du Centre-ville, vous pouvez 
acheter ET vendre de l’ADN, et cela ne vous 
coûte qu’une action.

Exposition d’ammonites (x2) : Vaut 
2 points de réputation. Lors de la phase 
d’entretien, remportez 2 PV.

Chambre froide : Le nombre de cartes 
ADN dans votre main est illimité.

Réserve (x 2) : Au moment où vous la placez, la 
réserve vous rapporte 1 carte d’ADN standard, 1 
chèvre et 2 clôtures.

Exposition de mammouths (x2) : Vaut 
1 point de réputation. Lors de la phase 
d’entretien, vous gagnez 1 PV et 1 crédit.



CONTROLLED CHAOS — LISTE DES DINOSAURES

DINOSAURES AQUATIQUES - TAILLE 1

NOUVEAUX DINOSAURES TERRESTRES

DINOSAURES AQUATIQUES - TAILLE 2

DINOSAURES D’ÉLITE

THÉRIZINOSAURE 
herbivore    

EXPLOITANT FORESTIER : CHAQUE 
SAISON, REMPORTEZ 3 PV DE PLUS SI LE 
THÉRIZINOSAURE EST DANS UN HABITAT 
D’AU MOINS 4 CASES.

3 POINTS DE 
VICTOIRE 1 TAILLE MINIMUM DE L’ENCLOS

1 RÉPUTATION 3 ADN REQUIS

GALLIMIMUS 
omnivore    

GÉNOME SIMPLE : REQUIERT SEULEMENT 1 
ADN SI VOTRE PARC DISPOSE D’AU MOINS UN 
AUTRE GALLIMIMUS.

1 POINTS DE 
VICTOIRE 1 TAILLE MINIMUM DE L’ENCLOS

2 RUF 2 ADN REQUIS

DIMÉTRODON 
carnivore:     

PLAGISTE : LORSQUE VOUS LE PLACEZ,
REMPORTEZ IMMÉDIATEMENT 2 PV POUR 
CHAQUE CASE D’HABITAT AQUATIQUE 
ADJACENTE (HORS CASES EN DIAGONALE).

1 POINTS DE 
VICTOIRE 1 TAILLE MINIMUM DE 

L’ENCLOS

3 RÉPUTATION 2 ADN REQUIS

DREADNOUGHTUS 
herbivore    
ENVOÛTANT : RÉPUTATION ÉGALE AU CHIFFRE 
DE LA SAISON EN COURS. SON HABITAT 
REQUIERT AU MOINS DEUX CASES DE ZONE 
OUVERTE. NE PEUT JAMAIS SE TROUVER DANS 
UN ENCLOS.
5 POINTS DE 

VICTOIRE 0 TAILLE MINIMUM DE 
L’ENCLOS

* RÉPUTATION 4 ADN REQUIS

PACHYCÉPHALOSAURE 
herbivore    
DISTRACTION DESTRUCTRICE : AU DÉBUT DE 
LA PHASE D’ENTRETIEN, SI CET HABITAT JOUXTE 
L’HABITAT D’UNE AUTRE ESPÈCE (HORS ZONE OU-
VERTE), EFFECTUEZ UN TEST DE DÉCHAÎNEMENT 
ET GAGNEZ 3 PV.
2 POINTS DE 

VICTOIRE 1 TAILLE MINIMUM DE 
L’ENCLOS

2 RÉPUTATION 2 ADN REQUIS

PARASAUROLOPHUS 
herbivore    

AGRÉABLES HARMONIQUES : LORS DU 
CALCUL DU SCORE FINAL, REMPORTEZ 1 PV 
POUR CHAQUE ESPÈCE (DONT CELLE-CI) DANS 
VOTRE PARC.

3 POINTS DE 
VICTOIRE 2 TAILLE MINIMUM DE 

L’ENCLOS

3 RÉPUTATION 3 ADN REQUIS

MÉGALODON 
carnivore:     

LÉVIATHAN : LORSQUE VOUS LE 
PLACEZ DANS VOTRE PARC, REMPORTEZ 
IMMÉDIATEMENT 6 PV.

6 POINTS DE 
VICTOIRE 2 CASE D’HABITAT 

AQUATIQUE OCCUPÉE

4 RÉPUTATION 4 ADN REQUIS

ICHTYOSAURE 
carnivore:     

NATATION S YNCHRONISÉE : LORSQUE 
VOUS LE PLACEZ DANS VOTRE PARC, GAGNEZ 
IMMÉDIATEMENT 4 CRÉDITS.

5 POINTS DE 
VICTOIRE 1 CASE D’HABITAT 

AQUATIQUE OCCUPÉE

1 RÉPUTATION 3 ADN REQUIS

PLÉSIOSAURE 
carnivore: (rien)   

MANGEUR FRUGAL : N’A PAS BESOIN 
D’ÊTRE NOURRI LORS DE LA PHASE 
D’ENTRETIEN.

3 POINTS DE 
VICTOIRE 1 CASE D’HABITAT 

AQUATIQUE OCCUPÉE

2 RÉPUTATION 2 ADN REQUIS

SPINOSAURE 
carnivore:     

CHASSEUR AQUATIQUE : LORSQUE VOUS 
LE PLACEZ DANS VOTRE PARC, DÉTRUISEZ 
UN AUTRE DINOSAURE OU LANCEZ LES DÉS 
D’ENTRETIEN.

6 POINTS DE 
VICTOIRE 2 CASE D’HABITAT AQUATIQUE 

OCCUPÉE

2 RÉPUTATION 2 ADN REQUIS

MOSASAURE 
carnivore:     

TERREUR : DURANT LA PHASE D’ENTRETIEN, 
SI VOUS DÉCIDEZ DE DÉTRUIRE UN 
DINOSAURE PLUTÔT QUE DE NOURRIR LE 
MOSASAURE, VOUS REMPORTEZ 5 PV.

2 POINTS DE 
VICTOIRE 2 CASE D’HABITAT AQUATIQUE 

OCCUPÉE

3 RÉPUTATION 2 ADN REQUIS


