CONTROLLED CHAOS - INSTALACIONES GRANDES

2 Game End: Score 1 VP for each empty Park side space.
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Game End: 2 VP per species in valid bordering habitats.
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Lonja de pescado: Durante la alimentacién en la
fase de mantenimiento, los dinosaurios recluidos en
habitats acudticos contiguos a la lonja de pescado (no
en diagonal) requieren una carne menos.

Recuperacion de metano: Durante la fase de
mantenimiento, gana 2 créditos por cada dinosaurio
herbivoro que tengas en tu parque.

Habitat acuatico (8): Aloja hasta dos dinosaurios acudticos
de tamafio 1 o un dinosaurio acudtico de tamafio 2. Los
dinosaurios de tamafio 1 (ictiosaurio y plesiosaurio) pueden
compartir el mismo habitat acuatico sin volverse destructivos.

Acuario: Durante la puntuacion final, gana 3 PV por cada
especie acuatica recluida en un hébitat acuatico intacto y
contiguo al acuario (no diagonal).

Jardines historicos: Equivale a 3 puntos de reputacion.
Durante la puntuacién final, gana 1 PV por cada casilla de
parque que no contenga un dinosaurio o una instalacion, sin
incluir el drea comercial.

Aeropuerto privado: Una vez por temporada puedes
mandar un trabajador a esta instalacion para llevar a cabo la
accion de servicios externos sin pagar los 2 créditos, incluso si
estd ocupada.

Safari: Pierde 2 puntos de reputacion mientras esta loseta
no haya recibido dafios. Cuando destruyas un dinosaurio de
tu parque, gana 3 PV.

Tren elevado: Durante la puntuacién final, gana 2 PV por cada

especie Uinica en un habitat intacto vélido (vallado, acuatico,
biodomo o espacio abierto) con un borde contiguo al tren
elevado (no diagonal).
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SITE B: You may discard from your hand as well as the draw.
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May pay 2VPto ignore a Breaking News effect.
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Exposicion de amonites (2):
Equivale a 2 puntos de reputacion.
Durante la fase de mantenimiento, gana

Almacenamiento en frio: Elimina el
[imite de cartas de ADN en mano.

Centro educativo: Al comienzo de la
fase de apertura, gana 1 visitante de la
reserva de visitantes adicionales antes de
que el jugador inicial reciba sus visitantes.

Arcade: Gana 2 PV cuando devuelvas a la reserva
un ntmero impar de visitantes durante la fase de
mantenimiento.

Fundacion de dinosaurios: Durante la puntuacion final,
recibe una cantidad de PV igual al nivel de tu reputacion.

Laboratorio de ingenieria genética: Después de
ganar cartas de ADN o eADN puedes descartar 1 0 2 cabras
de tu reserva para robar 1 o 2 cartas adicionales del mismo
tipo.

Complejo vacacional: Hotel para 4 visitantes. Cuando
mandes un trabajador al espacio de accién del ferry, gana
un visitante de la reserva general (si lo hay).

Spa de lujo: Gana 1 crédito en cada fase de
mantenimiento. Vale 10 PV en la puntuacion final.

Planta de procesamiento: Cuando mandes un
trabajador al yacimiento B, puedes descartar cartas de tu
mano en vez de cartas que acabas de robar.

Centro de seguridad: Puedes pagar 2 PV para ignorar un
evento de Ultimas noticias. Si el evento persiste, paga 2 PV
cada vez que ignores su efecto.

s, Bolsa: Cuando utilices el mercado en el
centro de la ciudad, puedes comprary vender
ADN en la misma accion.

Depésito (2): Al colocarlo, gana 1 cabra, 1
carta de ADN estandary 2 vallas.

Exposicion de mamuts (2): Equivale a
1 punto de reputacién. Durante la fase de
mantenimiento, gana 1 PV'y 1 crédito.




CONTROLLED CHAOS - REFERENCIA DE DINOSAURIOS

GALLIMIMUS
OMNiVORO ‘{

.. | GENOMASIMPLE: REQUISITO DE ADN
" TMIENTRAS TENGAS AL MENOS UN
| GALLIMIMUS ENTU PARQUE.

PUNTO DE

VICTORIA 1 CASILLAVALLADA MINIMO

1

2 REPUTACION 2 REQUISITO DEADN

CARNIVORO: 4

< == | IcTIOSAURIO P

NADADOR AMISTOSO: AL COLOCARLO,
GANA INMEDIATAMENTE 4 CREDITOS.

PUNTOS DE CASILLA DE HABITAT
VICTORIA ACUATICO

1 REPUTACION 3 REQUISITO DEADN

DINOSAURIOS ACUATICOS DE TAMANO 2
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LEVIATAN: GANA INMEDIATAMENTE 6 PV
~| CUANDO LO COLOQUES.

PUNTOS DE CASILLAS DE HABITAT
VICTORIA ACUATICO

4 REPUTACION 4 REQUISITO DEADN

ESPINOSAURIO
CARNIVORO: 4 g;
CAZADOR ACUATICO: CUANDO LO

"% | COLOQUES, DESTRUYE UN DINOSAURIO DE
TU PARQUE O REALIZA UNATIRADA CON UN
DADO DE MANTENIMIENTO.

PUNTOS DE CASILLAS DE HABITAT
VICTORIA ACUATICO

2 REPUTACION 2 REQUISITO DEADN

———— NUEVOS DINOSAURIOS TERRESTRES —— —

TERICINOSAURIO
HERBIVORO

ALIMENTACION ARBOREA: GANA 3 PV

> | ADICIONALES CADATEMPORADA SI EL
37| TERICINOSAURIO TIENE UN HABITAT DE 4+

CASILLAS.

3 PUNTOS DE
VICTORIA

1 REPUTACION 3 REQUISITO DEADN

1 CASILLAVALLADA MiNIMO

PLESIOSAURIO
CARNIVORO: (NINGUNA)

FACIL DE ALIMENTAR: NO REQUIERE
ALIMENTACION DURANTE LA FASE DE

| MANTENIMIENTO.

PUNTOS DE CASILLA DE HABITAT
VICTORIA ACUATICO

2 REPUTACION 2 REQUISITO DEADN

MOSASAURIO
CARNIVORO: 4 w

| TERROR: DURANTE LA FASE DE MANTENIMIENTO

PUEDES ELIMINAR UN DINOSAURIO DETU
PARQUE PARA NO ALIMENTAR AL MOSASAURIO.
SI'LO HACES, GANA INMEDIATAMENTE 5 PV.

PUNTOS DE CASILLAS DE HABITAT
VICTORIA ACUATICO

3 REPUTACION 2 REQUISITO DEADN

DINOSAURIOS DE ELITE

DIMETRODON
| cARNIVORO: 4 &
| MORADOR DEL LITORAL: AL COLOCARLO,
+| GANA INMEDIATAMENTE 2 PV POR CADA
LOSETA DE HABITAT ACUATICO CONTIGUA
| (NO DIAGONAL).

1 PUNTO DE
VICTORIA

3 REPUTACION 2 REQUISITO DEADN

1 CASILLAVALLADA MiNIMO

DREADNOUGHTUS
HERBIVORO

IMPRESIONANTE: SU REPUTACION EQUI-
VALE ALNUMERO DE TEMPORADA ACTUAL.
| REQUIERE AL MENOS DOS CASILLAS CONTI-
GUAS DE ESPACIO ABIERTO COMO HABITAT.
“| NO ADMITE RECINTO.

PUNTOS DE
VICTORIA

* REPUTACION 4 REQUISITO DEADN

0 CASILLAS VALLADAS MiNIMO

PAQUICEFALOSAURIO
HERBIVORO ig
ENTRETENIMIENTO DESTRUCTIVO: AL
COMIENZO DE LA FASE DE MANTENIMIENTO, SI SU

HABITAT LIMITA CON EL HABITAT DE OTRA ESPECIE
(EXCEPTO ESPACIO ABIERTO) GANA 3 PV'Y REALIZA

UNATIRADA DE DESTRUCCION.
PUNTOS DE )
VICTORIA 1 CASILLA VALLADA MINIMO

2 REPUTACION 2 REQUISITO DEADN

PARASAUROLOPUS
HERBIVORO }

~ | ARMONIA: DURANTE LA PUNTUACION FINAL,
“| GANA 1 PVADICIONAL POR CADA ESPECIE EN
TU PARQUE (PARASAUROLOPUS INCLUIDO).

3 PUNTOS DE
VICTORIA

3 REPUTACION 3 REQUISITO DEADN

2 CASILLAS VALLADAS MiNIMO




