DINOGENICS - LISTE DES BATIMENTS

BATIMENTS SPECIAUX BATIMENTS DU PARC BATIMENTS COMMERCIAUX

Biodome (x4):

Compte comme un Enclos (de n'importe quelle taille) pour
un maximum de deux Dinosaures compatibles.

Adapté a I'Habitat des Ptérodactyles. Voir page 10.

Opérations de Sauvetage :
Tous les prochains Batiments que vous placez colitent
1 Crédit de moins.

Tour de Guet (x2):
Une fois par phase de jeu, ignorez un Saccage Destructeur
obtenu aux dés.

Hotel Standard (x8) :
Accueille 2 Visiteurs.

Hotel Supérieur(x3):
Accueille 3 Visiteurs.

Complexe Génétique:

Une fois par Saison, quand vous créez un
Dinosaure, vous pouvez remplacer 'ADN
d'une carte par n'importe quel

autre ADN.

Labo Géologique :

Quand vous déployez un Ouvrier
sur le Site B, vous ne défaussez
qu'une carte ADN au lieu de 2.

Salle de Presse :

A chaque fois que vous placez un
nouveau Dinosaure, quelle qu'en soit
la raison, gagnez 2 PV.

Bureau des Brevets :

Chaque fois qu'un adversaire crée un
Dinosaure déja existant dans votre
Parc, gagnez 1 Crédit.

Exposition de Mutants (x2) :
Chaque paire de Mutants dans votre Parc rapporte 1 Point de
Réputation.

T-Rex Animatronique (x2) :
Apporte 2 Points de Réputation.

Holodéme (x3):
Apporte 1 Point de Réputation.

En phase d'Entretien,
gagnez 1 PV pour toute
espece présente en 2

En phase d'Entretien,
gagnez 1 Chévre
(apres I'étape de
Nourriture).

Observatoire de Tricératops :
En phase d'Entretien, gagnez 1 PV pour chaque Tricératops en jeu
dans tous les Parcs adverses.

Ferme Pédagogique (x2):

exemplaires dans votre Parc.

Restaurant Gastronomique :
Pendant la phase d'Entretien, gagnez 1
PV par Hotel construit dans votre Parc.

Restaurant (x 3):

Pendant la phase d'Entretien, gagnez 1
Crédit par Hotel construit dans votre
Parc.

Mascottes du Parc(x2):

Pendant la phase d'Entretien, gagnez
1 PV pour chaque espéce unique de
Dinosaure dans votre Parc.

Batiment limité a 1 par Parc.

Bus Touristique :

Pendant la phase d'Entretien,
gagnez 1 PV pour chaque joueur
devant vous dans l'ordre du tour.

Biome a Carnivores :
En fin de partie, gagnez 3 PV par Carnivore présent dans votre Parc
(les Mutants ne comptent pas).

Biome a Herbivores :
En fin de partie, gagnez 2 PV par Herbivore présent dans votre Parc
(les Mutants ne comptent pas).

Archives ADN :

En fin de partie, gagnez 1 PV pour chaque
espéce différente de Dinosaure parmi les
cartes ADN présentes au Cimetiere.

Monument aux Stégosaures :

Mémorial (x 3) :
Gagnez 5 Points de Victoire en fin de
partie s'il est intact.

En cours de partie, les Stégosaures de tous les Parcs apportent chacun 3 Points
de Réputation. En fin de partie, gagnez 2 PV par Stégosaure présent dans tous

les Parcs.



5B—EAST WALL FEED

DINOGENICS - LISTE DES DINOSAURES

BRONTOSAURE
HERBIVORE

GENTIL GEANT : UN ESPACE OUVERT EST UN HABITAT
VALIDE. IL SACCAGE S'IL EST PLACE DANS UN ENCLOS OU S|
UNE AUTRE ESPECE VIOLE SON ESPACE OUVERT.

5 POINTS DE VICTOIRE

2 REPUTATION

0 TAILLE MINIMUM DE L'ENCLOS

4 ADN REQUIS

ANKYLOSAURE
HERBIVORE

DEFENSIF : PEUT PARTAGER SON HABITAT AVEC UNE
AUTRE ESPECE SANS PROVOQUER DE SACCAGE.

4 POINTS DE VICTOIRE

1 REPUTATION

2 TAILLE MINIMUM DE L'ENCLOS
3 ADN REQUIS

STEGOSAURE
HERBIVORE

FAVORI DU PUBLIC : PENDANT LA PHASE
D'ENTRETIEN, GAGNEZ 1 .

3 POINTS DE VICTOIRE

2 REPUTATION

2 TAILLE MINIMUM DE L'ENCLOS
3 ADN REQUIS

TRICERATOPS

HERBIVORE %
INSTINCT GREGAIRE : OBTENEZ 1-%- SUPPLEMENTAIRE
POUR CHAQUE PAIRE DE TRICERATOPS DANS LE MEME
ENCLOS.

2 POINTS DE VICTOIRE

1 REPUTATION

1 TAILLE MINIMUM DE L'ENCLOS

2 ADN REQUIS

SA—NORTH TOWER FEED

4A—AERIALZRELAY

TYRANNOSAURE
CARNIVORE: ‘g
DESTRUCTEUR : LANCEZ 2 DES LORS D'UN TEST

DE SACCAGE ETAPPLIQUEZ LES RESULTATS LUN APRES
LAUTRE.

7 POINTS DE VICTOIRE

3 REPUTATION

3 TAILLE MINIMUM DE L'ENCLOS

3 ADN REQUIS

PTERODACTYLE

CARNIVORE: 4 »
VOL : DOIT ETRE PLACE DANS UN BIODOME POUR
SATISFAIRE SON PRE-REQUIS D'HABITAT.

5 POINTS DE VICTOIRE

4 REPUTATION

1 TAILLE MINIMUM DE L'ENCLOS

3 ADN REQUIS

RAPTOR

CARNIVORE: 4 W

FUTE : LORS D'UN TEST DE SACCAGE, PERDEZ 1 VISITEUR
SUR LE RESULTAT 7 EN PLUS DES DEGATS HABITUELS.

4 POINTS DE VICTOIRE

2 REPUTATION

1 TAILLE MINIMUM DE L'ENCLOS

2 ADN REQUIS

MUTANT

OMNIVORE

MONSTRUEUX : UNE FOIS PAR PHASE D'ENTRETTEN,
CHAQUE MUTANT PEUT ETRE NOURRI DE 4 p POUR
PLACER UN MUTANT ADDITIONNEL DANS VOTRE PARC.

2 POINTS DE VICTOIRE

0 REPUTATION

1 TAILLE MINIMUM DE L'ENCLOS

3 ADN DE N'IMPORTE QUELLE ESPECE REQUIS




