NUSEINRICHTUNGEN

BAUWERKE-UBERSICHT

BESONDERE BAUWERKE PARK-BAUWERKE

KOMMERZIELLE BAUWERKE

Biodome (x 4):

Zahlt als eingezauntes Gehege (beliebiger GroBe) fiir bis zu
zwei kompatible Dinosaurier. Wird auch den Anforderungen
eines Pterodactylus gerecht. Siehe Seite 10.

Bergungsarbeiten:
Fiir das Kaufen weiterer Bauwerke bezahlst du
jeweils 1 Credit weniger.

Wachturm (x 2):

1x pro Spielphase (also 1x zu Beginn der Runde und 1x in
der Unterhaltsphase) darfst du bei einem Toben-Test einen
wiitenden Hieb ignorieren.

Einfaches Hotel (x 8):
Beherbergt bis zu 2
Besucher.

Mittleres Hotel (x 3):
Bietet Platz fiir 3 Besucher.

Genetik-Labor:

1x pro Runde darfst du beim
Erschaffen eines Dinosauriers
1 beliebige DNS-Karte statt 1
passenden verwenden.

Geologie-Labor:

Wenn du einen Arbeiter auf
Ausgrabungsstatte B einsetzt,
lege nur 1 DNS-Karte ab statt 2.

TV-Zentrale:

Immer, wenn du einen
Dinosaurier platzierst, erhaltst
du 2 SP.

Patentamt:

Nimm dir jedes Mal 1 Credit,
wenn ein Gegenspieler einen
Dinosaurier erschafft, den du
bereits auf deiner Insel hast.

Mutanten-Ausstellung (x 2):
Verleiht dir +1 Ruf pro 2 Mutanten in deinem Park.

Mechanischer T-Rex (x 2):
Verbessert deinen Ruf um 2.

Holografische Kuppel (x 3):
Verbessert deinen Ruf um 1.

(UNTERHALTSPHASE)

s Streichelzoo (x 2):
' PSR®  [n der Unterhaltsphase er-
haltst du 1 SP pro Spezies,
von der du mind. 2 Dinos
in deinem Park hast.

Ziegen-Farm (x 2):
In der Unterhalts-
phase erhaltst du

1 Ziege (nach dem
Fiittern).
Triceratops-Observatorium:

In jeder Unterhaltsphase erhaltst du 1 SP pro Triceratops in
den Parks anderer Spieler.

Sternerestaurant:
In jeder Unterhaltsphase erhaltst du
1 SP pro Hotel in deinem Park.

Gastronomiebereich (x 3):
In jeder Unterhaltsphase erhaltst du
1 Credit pro Hotel in deinem Park.

Maskottchen (x 2):

In jeder Unterhaltsphase erhaltst
du 1 SP pro unterschiedlicher
Spezies in deinem Park.

Nur 1 pro Park erlaubt.

Tour-Bus:

In jeder Unterhaltsphase erhaltst
du 1 SP pro Spieler, derin der
Spielerreihenfolge vor dir ist.

Fleischfresser-Biom:
Am Ende des Spiels erhaltst du 3 SP pro Fleischfresser in
deinem Park. (Mutanten zéhlen nicht dazu.)

Pflanzenfresser-Biom:
Am Ende des Spiels erhéltst du 2 SP pro Pflanzenfresser in
deinem Park. (Mutanten zéhlen nicht dazu.)

DNS-Archiv:

Am Ende des Spiels erhaltst du pro
einzigartiger Spezies auf den DNS-
Karten im Friedhof (Boneyard) 1 SP.

Stegosaurus-Monument:

Denkmal (x 3):
Am Ende des Spiels erhéltst
du 5 SP, wenn das Denkmal
unbeschadigt ist.

Wahrend des Spiels haben Stegosaurier in allen Parks einen Ruf von 3.
Am Ende des Spiels erhaltst du 2 SP pro Stegosaurus in allen Parks.



DINOGENICS - DINOSAURIER-UBERSICHT

BRONTOSAURUS
PFLANZENFRESSER

SANFTER RIESE: DAS FREILAND GILTALS ANGEMESSENES
HABITAT. TOBT, WENN ER EINGEZAUNT WIRD ODER WENN
EINE ANDERE SPEZIES IN SEIN FREILAND KOMMT.

5 SIEGPUNKTE

2 RUF

0 EINGEZAUNTE HABITATFELDER

4 BENOTIGTE DNS

SA—NORTH TOWER FEED 00:17:08

5B—EAST WALL FEED

ANKYLOSAURUS
PFLANZENFRESSER

DEFENSIV: DARF SICH MIT 1 SPEZIES EIN HABITATTEILEN,
OHNE DASS EIN TOBEN-TEST ERFORDERLICH WIRD.

— | 4 SIEGPUNKTE
t“i 1 RUF
ﬂ;;;l-;ég} 2 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER
. 3 BENOTIGTE DNS

4A—AERIALZRELAY 19:01:53

STEGOSAURUS
PFLANZENFRESSER

BELIEBT: DU ERHALTST IN DER UNTERHALTSPHASE 1 .

3 SIEGPUNKTE

2 RUF

2 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER
3 BENOTIGTE DNS

TRICERATOPS
PFLANZENFRESSER %
HERDENTIER: DU ERHALTST 1 ZUSATZLICHEN - FUR

DEN DINOSAURIERWERT PRO 2 TRICERATOPS, DIE SICH
EIN GEHEGE TEILEN.

2 SIEGPUNKTE
1 RUF

1 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER
2 BENOTIGTE DNS

10:24:42

TYRANNOSAURUS

FLEISCHFRESSER: ‘g
ZERSTORERISCH: WURFLE BEIM TOBEN-TEST
MIT 2 WURFELN UND FUHRE BEIDE ERGEBNISSE
NACHEINANDER AUS.

7 SIEGPUNKTE
3 RUF

3 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER
3 BENOTIGTE DNS

PTERODACTYLUS

FLEISCHFRESSER: »
FLIEGEND: BENOTIGT EINEN BIODOME ALS GEEIGNETES
HABITAT.

5 SIEGPUNKTE

4 RUF

1 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER
3 BENOTIGTE DNS

RAPTOR
FLEISCHFRESSER: W

CLEVER: BEI EINEM TOBEN-TEST KOMMT ZUM NORMALEN
SCHADEN NOCH EIN BESUCHERTOD HINZU, WENN
GEWURFELT WIRD.

4 SIEGPUNKTE

2 RUF

1 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER

2 BENOTIGTE DNS

MUTANT
ALLESFRESSER

MONSTROS: VERFUTTERST DU EINEM MUTANTEN
4P 4P (1X PRO UNTERHALTSPHASE MOGLICH),
ERHALTST DU EINEN ZUSATZLICHEN MUTANTEN.

2 SIEGPUNKTE

0 RUF

1 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER

3 BENGTIGTE DNS




