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Einleitung

Wir schreiben das Jahr 2056. Dank eines Durchbruchs in der
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Grundlagen

DinoGenics ist ein Worker-Placement-Spiel, bei dem die Spieler in die Rolle von milliardenschweren Unternehmen schliipfen, die alle versuchen, den erfolgreichsten
Dinosaurierpark zu bauen. Die Spieler besitzen jeweils eine eigene Insel und setzen abwechselnd Arbeiter zum Sammeln von Ressourcen auf dem Festland ein, um damit
ihre individuellen Parks auszubauen. Wer nach 7 Runden den Park mit den meisten Siegpunkten (SP) besitzt, hat gewonnen und kauft seine Konkurrenten auf.

Sieben Runden

Das Spiel wird Uber sieben Runden gespielt. Jede Runde beginnt mit dem Einsetzen von
Arbeitern und Verbessern der Parks und endet mit der Unterhaltsphase, in der Dinosaurier
gefittert und Siegpunkte erzielt werden.

Dein eigener Dinosaurierpark

Jeder Spieler besitzt einen eigenen Insel-Spielplan, auf dem Dinosaurier, Zdune und
Bauwerke platziert werden. Auf jedem Feld der Insel darf jeweils nur ein Dinosaurier oder
ein Bauwerk platziert werden. Dinosaurier bewohnen die Parkseite (griin), Bauwerke
kénnen auf der Parkseite oder im Geschéftsviertel (grau) platziert werden. Fur jedes
Bauwerk wird angezeigt, auf welcher Seite es gebaut werden muss.

Der Dinosaurierwert (Dinosaur Value) des Parks
befindet sich unten links. Dort wird der aktuelle
Siegpunktewert aller Dinosaurier im Park eines
Spielers angezeigt. Wird ein Dinosaurier zum
Park hinzugefligt oder daraus entfernt, muss
der Wert angepasst werden. Diese Punkte
werden in der Unterhaltsphase ausgewertet.
Dank der Punkteanzeige musst du den Wert
deiner Dinosaurier nicht jedes Mal erneut
zusammenzahlen.

Ruf- und Besucherleisten

Dinosaurier tragen unterschiedliche Werte zu deinem Ruf bei. Der Park mit den
begehrtesten Dinosauriern hat den besten Ruf. Der Rufwert aller Spieler wird auf dem
Besucher-Spielplan festgehalten. Die Rufleiste zeigt den Gesamtwert aus Dinosauriern und
Bauwerken eines Parks und muss wahrend des Spielens regelmaBig aktualisiert werden. Auf
dem Besucher-Spielplan wird auch die Zugreihenfolge der Spieler festgehalten, sie sich in
jeder Runde neu aus dem Ruf der Parks ergibt.

In jeder Runde wollen Touristen die Dinosaurierparks besuchen. Wer auf der Rufleiste fuhrt,
zieht mit dem eigenen Park mehr Besucher (#&) an und darf vor den anderen Spielern
Arbeiter einsetzen. Spieler erhalten zu Beginn der Runde einen Credit (D) pro Besucher, der
sich aktuell auf ihrer Insel aufhalt. Uberlebende Besucher bringen in der Unterhaltsphase
einer Runde Siegpunkte ein.
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Arbeiter

Als Parkbesitzer konnt ihr selbst entscheiden, wohin ihr
eure Angestellten senden wollt. Wenn ihr am Zug seid,
setzt ihr 1 Arbeiter auf einem freien Aktionsfeld (Kreis) auf
dem Festland ein, um dort Rohstoffe zu sammeln oder
auszugeben. Am Ende jeder Runde nehmt ihr eure Arbeiter
zu euch zurlck.

Festland-Spielplan

Neben den Aktionsflachen ist auf dem Festland-Spielplan auch der DNS-Markt

(DNA Market) zu finden, auf dem DNS gekauft und verkauft werden kann, sowie

das Nachrichtenzentrum (The Newsroom) mit den aktuellen und bevorstehenden
Eilmeldungen. In Runde 2-7 wird eine Eilmeldung aktiv und bietet euch entweder Vorteile
oder macht euch das Leben schwer.

_..THE DNA MARKET
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Siegpunkte

Spieler erhalten am Ende jeder Runde Siegpunkte (), die sich aus der Anzahl der
Dinosaurier, den Uberlebenden Besuchern im Park und dem Wert bestimmter Bauwerke
ergeben. Daher ist es wichtig, mit den Gegenspielern mitzuhalten, was die Dinos und
Bauwerke in deinem Park angeht!
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Skandal-Marker

Todesfalle unter Besuchern und andere Aktionen kénnen Spielern einen
Skandal einbringen. Am Ende des Spiels musst ihr fir jeden Skandal-Marker
6 SP abgeben. Manche Eilmeldungen und die Agentur (The Agency)
kénnen euch dabei helfen, Skandal-Marker loszuwerden.




Spielaufbau

Bevor die Spieler in die Rolle eines milliardenschweren Unternehmens schliipfen, das sich auf Dinosaurierparks spezialisiert und ausgestorbene Lebensformen durch
fragwiirdige DNS-Manipulation zuriickzubringt... steht noch etwas Spielvorbereitung an.

O N R 0 00 C OO OO0 : :
- - , - ®
' 5 J PN e =
A » D DI A 5 b4 i g = p .. =

O
®

N 7
)

© © T
U
-

® ~ g

Ve T O 1 &

e o @ @ o
'3 : - S

[w]s]e]ele]e) CCROD0ORCCODRE0OOCRO008 @ ! .
Das Festland Der Besucher-Spielplan

1. Legt das Festland in die Tischmitte. 8. Die Fraktionsmarker der Spieler auf dem Besucher-Spielplan zeigen die
Zugreihenfolge an. Wahlt einen beliebigen Spieler als ersten Spieler aus

und legt dann reihum die Fraktionsmarker fur die Zugreihenfolge auf.

2. Sucht aus den Bauwerken die 8 einfachen Hotels heraus und legt
sie gestapelt auf das erste quadratische Feld des Stadtzentrums (City

Center). Die anderen Plattchen verbleiben im Sackchen. 9. Platziert einen Zahlstein pro Spieler auf 0 auf der Rufleiste.

3. Mischt die DNS-, Manipulations- und Eilmeldungskarten jeweils 10. Platziert die entsprechende Besucherauflage so, dass die aktuelle
getrennt voneinander und legt sie als verdeckte Stapel auf die Runde (Season 1) als aktiv angezeigt wird (siehe Tabelle unten oder
entsprechenden Felder des Festlandes. Abbildung auf S. 6).

4. Legt auf jedes Feld des DNS-Marktes auf dem Festland 1
aufgedeckte DNS-Karte. Legt 4 DNS-Karten aufgedeckt, gestapelt auf
den Friedhof.

Die Spieler

11. Jeder Spieler erhalt einen eigenen Insel-Spielplan und 4 Zdune fur das Startgehege.

12. Jeder Spieler erhélt drei Dinosaurier-DNS-Karten und eine
Manipulationskarte. Spieler haben ein Handlimit von 10 DNS-Karten.
Wird es Uberschritten, miissen Karten abgelegt werden, bis wieder 10
erreicht sind. Fiir Manipulationskarten gibt es kein Handlimit.

5. Legt die oberste Eilmeldung aufgedeckt auf das ,Bevorstehend”-Feld
(Upcoming) des Nachrichtenzentrums (The Newsroom). Die erste Karte
wird zu Beginn von Runde 2 aktiviert.

6. Jeder Spieler muss eine Fraktionsfarbe wahlen und einen

e e e e e T e 5 (B 1o el i ol 2 e 13. Jeder Spieler legt seinen zweiten Zahlstein auf die 0 der Dinosaurierwert-Leiste

(Dinosaur Value) unten links auf dem Insel-Spielplan.

7. Platziert Blockade-Marker je nach Spieleranzahl auf den Friedhof

Sleonsiae. T e s e G e i 14. Jeder Spieler erhélt Arbeiter und Credits wie unten dargestellt. Alle Spieler erhalten

zu Beginn dieselbe Anzahl von Arbeitern, die von der Spieleranzahl abhangt. Das Credits-
4-5 Spieler: Alle Aktionsfelder auf dem Spielplan sind leer. Startkapital variiert entsprechend der Zugreihenfolge.

3 Spieler: Legt je einen Blockade-Marker auf ein beliebiges Feld der Farm, des
Stadtzentrums und von DinoGenics.

2 Spieler: Legt je einen Blockade-Marker auf ein beliebiges Feld der Farm, der Verteilt Arbeiter entsprechend der folgenden Tabelle: Startkapital
Agentur (The Agency), des Sendemasts (Uplink), der Ausgrabungsstéatte

A (Site A), DinoGenics und zwei auf das Stadtzentrum. Spieleranzahl Arbeiter Verwendet Auflage Spieler 1 9 Credits
2-3 4 A Spieler 2 und 3 4 Credits
Tipp: Nehmt fiir eure ersten Spielerfahrungen die Eilmeldungskarte ,Pervertierter T-Rex” 4-5 3 B Spieler 4 und 5 5 Credits

(Corrupted T-Rex) und die 5 zugehérigen DNS-Referenzkarten aus dem Spiel. (S. 12.)

Nehmt euch zu Beginn der 4. Runde je 1 weiteren Arbeiter.




Spielablauf

DinoGenics wird tliber sieben Runden gespielt, die jeweils aus zwei Phasen bestehen. Zu Beginn der Runde werden Ressourcen gesammelt und Bauwerke gebaut. In der
anschlieBenden Unterhaltsphase miissen Spieler priifen, ob alle Bediirfnisse der Dinosaurier befriedigt sind. AnschlieBend werden Siegpunkte vergeben.

Rundenbeginn

Zu Beginn der Runde kommen zahlende Besucher in die Parks der Spieler. Ihre Anzahl
héngt vom Ruf des Parks ab. AnschlieBend wechseln sich die Spieler mit dem Platzieren
von Arbeitern auf Aktionsfeldern auf dem Festland ab, um Ressourcen und Bauwerke zu
erhalten und Dinosaurier zu erschaffen.

Wichtig: Runde 1 beginnt mit Schritt 6.

Die erste Runde ist eine Vorrunde zur Vorbereitung, in der in Schritt 1-4 noch KEINE
BESUCHER kommen. Spieler sollten sich auf die Anschaffung von Dinosauriern und
Bauwerken konzentrieren, mit denen sie spater Besucher anlocken.

1. Bestimmt die Spielerreihenfolge anhand des Rufs (S. 6).
Der Spieler mit der dem besten Ruf (also dem hdchsten Rufwert) beginnt. Bei Gleichstand: Anzahl der
unbeschadigten Bauwerke, dann Anzahl der Credits.

2. Verteilt Besucher in Spielerreihenfolge (S. 6).
Der erste Spieler erhdlt die Besucher aus der Spalte ganz links.

3. Verteilt zusatzliche Besucher (S. 6).
Der erste Spieler nimmt sich bis zu 2 Besucher, dann erhlt jeder reihum ab Spieler 2 jeweils 1
Besucher, bis alle zusétzlichen Besucher verteilt wurden oder alle Hotels voll sind.

4. Jeder Spieler erhalt 1 Credit pro Besucher in seinem Park (S. 6).

5. Folgt den Anweisungen der nachsten Eilmeldungskarte und zieht eine neue bevorstehende
Karte.
Legt die aktive Eilmeldungskarte weg und verschiebt die bevorstehende Karte in die aktive Position.
Die Karte ist nun aktiv und kann entweder einen sofortigen, einmaligen Effekt auslosen oder einen
anhaltenden Effekt fiir die aktive Runde. Zieht zum Schluss eine neue Eilmeldungskarte fiir das
,Bevorstehend"-Feld.

6. Zieht ein zufélliges Plattchen fiir das 2., 3. und 4. Feld im Stadtzentrum (City Center).
Zieht neue Bauwerke fiir den 2., 3. und 4. Bauwerke-Stapel im Stadtzentrum. Wird dieser Stapel beim
Spielen leer, zieht sofort ein neues Plattchen dafiir.

7. In der festgelegten Spielerreihenfolge wird nun pro Zug ein Arbeiter platziert, bis keine mehr
librig sind (S. 7).
Wenn ihram Zug seid, setzt ihr genau 1 Arbeiter auf einem freien Aktionsfeld des Festlandes ein. In
seltenen Fallen konnt ihr den Arbeiter auch auf der aktiven Eilmeldung einsetzen. Manche Felder
erfordern das Abgeben von Ressourcen. Besitzt ihr die geforderten Ressourcen nicht, diirft ihr euren
Arbeiter dort nicht einsetzen.

8. Geht zur Unterhaltsphase iiber.

Vor finf Monaten hittten die melsten Menschen unser Land nicht mal auf einer Karte
gefunden. Heute mitssen wir tiiglich nterviews geben uno Schulkinder senden uns
gemalte Dlnosaurierbilder. Wir haben die Herzen oer Menschen erobert und sie werden wuns

bmmer wohlgesinnt sein, solange es uns gelingt, sie glicklich zu wachen wnd gut zu
unterhalten.”

—MAaATeC ORTIZ, VORSITZENDER DER DINOGENICS (OM
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Unterhaltsphase

Wéhrend der Unterhaltsphase mdsst ihr versuchen, all eure Fleischfresser zu fiittern.
Schafft ihr das nicht oder sind Dinosaurier nicht richtig eingezdunt, kann es zur
Zerstérung von Bauwerken und zu Todesféallen unter Besuchern kommen. Nach der
Fitterung werden Siegpunkte (SP) fiir die Dinosaurier im Park und die iberlebenden
Besucher vergeben.

1. Fiittert eure Fleischfresser (ihr miisst dabei so viel verfiittern wie moglich).
Futtert Fleischfresser, indem ihr die erforderliche Anzahl von Ziegen abgebt. Fleischfresser
miissen gefiittert werden, auch wenn ein Spieler nicht genug Ziegen zur Verfiigung hat, damit
alle satt werden. Hat ein Spieler nicht genug Ziegen, legt er selbst fest, welche Dinosaurier er
fiittert. Fleischfresser, die nicht gefiittert werden, toben im nachsten Schritt.

Nach dem Fiittern der Fleischfresser kann jeder Mutant einmal pro Runde optional mit 2 Ziegen
gefiittert werden, um dem Park einen neuen Mutanten hinzuzufiigen. Fiigt diese Mutanten
entsprechend hinzu. Da es sein kann, dass irgendwann die Mutanten ausgehen, geschieht dies
in der festgelegten Zugreihenfolge. Der Dinosaurierwert des Parks sollte unverziiglich aktualisiert
werden. Neu platzierte Mutanten kdnnen erst in der nachsten Runde gefiittert werden.

Fiitterungsbeispiel:Richard besitzt einen T-Rex, der 2 Ziegen
frisst, und zwei Pterodactylen, die jeweils 1 Ziege fressen. Leider
besitzt er nur 3 Ziegen. Er beschlieBt, seine zwei Pterodaktylen
zu fiittern. Fiir den T-Rex ist nun nur noch 1 Ziege (ibrig. Er gibt
alle 3 Ziegen ab und fiihrt einen Toben-Test fiir den T-Rex durch
(mit 2 Wiirfeln, da dieser die Eigenschaft ,Zerstdrerisch” besitzt).

2. Priift, ob ein Dinosaurier tobt und wiirfelt, falls dies notig ist (S. 11).
Ungefiitterte Fleischfresser oder Dinosaurier in unangemessenen Habitaten miissen einen Toben-
Test ausfiihren, infolgedessen Bauwerke beschadigt, Zaune zerstort und Besucher getétet werden
konnen (S. 11).

3. Kassiert 3 SP pro zwei Besuchern, die den Park lebendig verlassen.
Jeder Spieler erhalt 3 SP pro zwei Besucher (abgerundet), die in dessen Park verbleiben. Alle
Besucher kommen zuriick auf den allgemeinen Besucherhaufen.

4. Berechnet die SP fiir eure Dinosaurier und Bauwerke.
Jeder Spieler addiert den Dinosaurierwert auf seinem Insel-Spielplan zu seinen SP.
Einige Bauwerke generieren auch wéahrend der Unterhaltsphase SP (S. 26).

5. Kassiert Ressourcen fiir eure Dinosaurier und Bauwerke.
Spieler mit einem Stegosaurus erhalten fir jeden Stegosaurus einen Credit.
Einige Bauwerke generieren auch wéahrend der Unterhaltsphase Ressourcen (S. 26).

6. Bewegt eure Arbeiter vom Festland zuriick auf eure Inseln.
7. Verschiebt die Besucherauflage um eine Spalte nach links (S. 6).

8. Fahrt mit der nachsten Runde fort oder fiihrt die Schlusswertung durch (S. 13).




Besucher erhalten

Auf dem Besucher-Spielplan werden Ruf, Spielerreihenfolge und die Anzahl der Besucher, die jeder Park pro Runde erhilt, festgehalten. In der Spielvorbereitung habt ihr
je 1 Zihlstein auf das Feld 0 eurer Rufleiste gelegt. Platziert die entsprechende Besucherauflage so, dass die aktuelle Runde (Season 1) als aktiv angezeigt wird. Am Ende

jeder Runde wird die Auflage eine Spalte nach links bewegt.

Besucherauflage A/B
Verwendet Auflage B fiir 4-5 Spieler.
Verwendet Auflage A fiir 2-3 Spieler und die Solo-Szenarien.

End Game
Scoring

Verteilung der Besucher
Die Symbole in den Spalten
zeigen an, wie viele Besucher
in den Park kommen.

In diesem Beispiel aus

Runde 2 erhalt Spieler 1 bis
zu drei Besucher. Spieler 2
und 3 erhalten bis zu zwei
Besucher, Spieler 4 nur
einen.
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Zu Beginn jeder Runde geht ihr wie folgt vor:

1. Bestimmt die Spielerreihenfolge anhand des Rufs

Prift den Ruf aller Parks und ordnet die Fraktionsmarker entsprechend vom besten Ruf

bis zum schlechtesten. Bei Gleichstand hat der Spieler mit den meisten unbeschéadigten
Bauwerken, dann mit den meisten Credits Vorzug. Besteht auch dann noch Gleichstand, so
gilt zwischen diesen Spielern die Zugreihenfolge aus der vorigen Runde weiter.

2.Verteilt Besucher in Spielerreihenfolge

Jeder Spieler nimmt sich maximal die Anzahl von Besuchern, die

in seiner Spalte auf der Besucherauflage angezeigt wird. Fir jedes
Besuchersymbol erhélt der Spieler einen Besucher. Der Spieler muss
genug Platz in Hotels haben (siehe rechte Spalte) und muss so viele
Besucher wie moglich nehmen. Besucher, die nicht untergebracht
werden kénnen, bleiben liegen.

3. Verteilt zusatzliche Besucher
Nach dem Verteilen der normalen Besucher werden zuséatzliche Besucher (je nach Platz) an
die Parks verteilt. Die Anzahl entnehmt ihr der Spalte der aktiven Runde.

Der erste Spieler nimmt sich bis zu zwei zuséatzliche Besucher, sofern genug Hotels
vorhanden sind. Danach nimmt sich jeder Spieler in Spielerreihenfolge je einen Besucher,
bis die zusatzlichen Besucher verteilt oder alle Hotels gefillt sind. Besucher, die nicht verteilt
werden kénnen, bleiben liegen.

4. Jeder Spieler erhdlt 1 Credit pro Besucher
Waurden alle Besucher verteilt, erhalt jeder Spieler 1 Credit fir jeden Besucher in seinem
Park.

1021 (T 16, AL AZ 118 119120

Besuchervorteile

Zu Beginn einer Runde erhalten Spieler fir jeden Besucher ihres Parks 1 Credit. In der
Unterhaltsphase erhalten Spieler pro zwei Besucher, die ihren Park lebendig verlassen,
3 Siegpunkte.

Besucherkapazitat

Besucher konnen nur auf freien Besucherfeldern (roten
Quadraten) platziert werden. Zu Beginn des Spiels kann
jeder Park 2 Besucher aufnehmen. Diese Besucher finden im
Besucherzentrum Platz, das sich unten rechts auf dem Insel-
Spielplan befindet. Zusatzliche Besucher erhalt nur, wer freie
Hotelfelder vorweisen kann. Um eure Besucherkapazitat zu
erhéhen, musst ihr zusatzliche Hotels bauen.

Hotels
Uber das Stadtzentrum (City Center) kénnt ihr 2 Arten von Hotels bauen (S. 7):

Einfache Hotels bieten Platz fur zwei
Besucher und kénnen bereits zu Beginn
des Spiels gekauft werden.

Mittlere Hotels bieten Platz fir drei
Besucher, werden aber erst durch das
Ziehen der drei zufélligen Bauwerke in
jeder Runde verfiigbar.




Arbeiter einsetzen

Durch das Einsetzen der Arbeiter auf dem Festland kénnt ihr eure Parks ausbauen. Wenn ihr am Zug seid, setzt ihr genau 1 Arbeiter auf einem freien Aktionsfeld des
Festlandes ein. In seltenen Féllen kénnt ihr den Arbeiter auch auf der aktiven Eilmeldung einsetzen. Manche Felder erfordern das Abgeben von Ressourcen. Besitzt ihr die
geforderten Ressourcen nicht, diirft ihr euren Arbeiter dort nicht einsetzen.

Ausgrabungsstitte A (Site A)

Ziehe 2 Karten vom DNS-Karten-Stapel. D 111 (GIEy Centen)

Fihre bis zu zwei unterschiedliche Aktionen aus den folgenden aus: DNS-Markt - Beispiele

Ausgrabungsstitte B (Site B) o Bauwerk kaufen (S. 8) - Kaufe ein aufgedecktes Bauwerk von einem

Sieh dir die obersten 3 Karten des DNS- beliebigen Stapel im Stadtzentrum, indem du den Preis zahlst, der unten Richard kauft die zweite Karte, das Feld wird leer.

Kartenstapels an. Nimm 1 davon auf die links in der Ecke des Plattchens geschrieben steht. Das Bauwerk muss

Hand und lege die anderen ab. entsprechend der Kennzeichnung auf einem leeren Feld im Geschaftsviertel g S ONAMARKE
oder im Park deiner Insel platziert werden. Ist nach dem Kauf ein Stapel

Friedhof (Boneyard) leer, ziehe sofort ein neues zufalliges Bauwerk fir das Feld. Einige

Nimm dir 1 Skandal-Marker, dann nimm Manipulationskarten erméglichen das Kaufen mehrerer Bauwerke, sodass neu

1 beliebige DNS-Karte aus dem Friedhof aufgedeckte Bauwerke sofort gekauft werden kénnen.

kostenlos auf die Hand.

Agentur (The Agency) e Bauwerk reparieren (S. 8) - Repariere ein beschadigtes Bauwerk fir 3 Credits. vorher nachher

Ziehe 2 Manipulationskarten, dann lege . _— ) )

sl S ele el e e e Zaunen kaufen/verschieben (S. 8) - Kaufe bis zu drei Z3une fiir 2 Credits. Spater verkauft Chris eine Karte. Die erste Karte wird auf
Zdune mussen sofort platziert werden. Allerdings kénnen alle Zaune und das leere zweite Feld verschoben.

Sendemast (Uplink) Dinosaurier beim Platzieren von Zdunen neu angeordnet werden.

Spiele 1 Manipulationskarte aus deiner

Hand aus und fihre ihren Effekt durch. e Den Markt besuchen - Kaufe 1 DNS-Karte vom Markt oder verkaufe 1 deiner

Lege die Karte danach ab. DNS-Karten und lege sie auf das erste Feld. Derselbe Arbeiter darf nicht
kaufen und verkaufen.

Farm (The Farm)

Nimm dir 3 Ziegen. Ziegen brauchen Wahle beim Kaufen eine der drei Karten auf dem DNS-Markt und bezahle die

keinen Stellplatz. Lege sie einfach vor angegebenen Kosten. Die Karte im dritten Feld kann mit einem Rabatt von 2

dir ab. Credits gekauft werden. Nach dem Kauf werden Marktkarten weder bewegt vorher nachher

v noch neu aufgefiillt. _ ]

Fihre (The Ferry) Dann verkauft Richard eine Karte und alle Karten werden

Nimm dir 3 Credits. Verkaufst du eine deiner DNS-Karten, erhaltst du die darauf angegebene nach rechts verschoben. Die letzte Karte landet auf dem
Anzahl von Credits. Platziere sie auf dem ersten Feld und verschiebe dazu Friedhof.

Ferienhaus (Time Share)

Gewahrt 1 Credit und 1 Besucher. (Der
Spieler muss in einem Hotel Platz fir
einen weiteren Besucher haben, sonst
darf er hier keinen Arbeiter platzieren.)

falls notig vorhandene Karten. Verschiebe Karten maximal ein Feld nach
rechts. Ist im Feld rechts bereits eine Karte vorhanden, verschiebe diese
ebenfalls um ein Feld nach rechts. Befindet sich z. B. eine Karte im ersten
Feld, verschiebe sie ins zweite Feld und die dort vorhandene Karte ins
dritte Feld. Waren vor dem Verkauf alle Felder belegt, wird die letzte Karte
aufgedeckt in den Friedhof (Boneyard) verschoben.

Outsourcing (Outsource)
Bezahle 2 Credits und verwende
dann ein anderes Aktionsfeld (auf
dem Festland oder der aktiven
Eilmeldungskarte), das derzeit durch Handlimit

einen fremden oder eigenen Arbeiter DinoGenics IOM (S. 9) ey = Wenn ihr das Handlimit von 10
besetzt ist. Dein Arbeiter bleibt auf dem L T . DNS-Karten tiberschreitet, misst ihr
QOutsourcing-Feld, fihrt aber die Aktion Karten ablegen, bis ihr wieder 10
aus, als hattest du ihn auf das besetzte Dinosaurier auf einem leeren Feld (oder Biodome) in deinem auf der Hand habt.

Feld gesetzt. Modifiziert beispielsweise Park zu platzieren. ey ._ :
die aktuelle Eilmeldung dieses Feld, so : S s aes | % Limitiertes Spielmaterial
gilt die Modifizierung auch fir dich. Erhohe dann sofort deinen Ruf mit dem Zahlmarker auf i et Ranses i Die Anzahl der Dinosaurier ist

Lege einen Satz passender DNS-Karten (oder drei beliebige
DNS-Karten fir Mutanten) ab, um sofort den entsprechenden

dem Besucher-Spielplan und den Dinosaurierwert mit dem : auf die verfligbaren Spielsteine
Zahlstein auf deinem Insel-Spielplan. . begrenzt. Von jeder Spezies gibt
es 6 Dinosaurier, dazu gibt es 12
Beim Platzieren eines Dinosauriers wird sofort geprift, ob das Mutanten. Der Vorrat an Skandal-
Habitat angemessen ist. Ist es das nicht, wird ein Toben-Test Markern, Credits, Ziegen und
durchgefiihrt. Zaunen sollten zahlreich genug

sein, um nicht auszugehen.



Bauwerke

Bauwerke werden auf griinen oder grauen Feldern des persénlichen Insel-Spielplans platziert. Jedes Feld bietet Platz fiir einen Dinosaurier oder ein Bauwerk. Zdune

werden auf der Parkseite der Insel platziert, um Gehege fiir Dinosaurier zu erschaffen.

Park-Bauwerke
(griines Symbol)

Kosten des Bauwerks: Ein Bauwerk kann fiir die
hier gezeigten Kosten im Stadtzentrum gekauft
werden. Gekaufte Bauwerke werden sofort auf
einem leeren Feld im Park des Spielers platziert.

Bauwerke

Alle Strukturen, die durch Plattchen dargestellt und auf eurer Insel platziert werden
kénnen, werden Bauwerke genannt. Sie werden im Stadtzentrum (City Center) gekauft und
es gibt davon zwei Arten: Park-Bauwerke und kommerzielle Bauwerke. Park-Bauwerke
(griines Symbol in der rechten unteren Ecke) kommen auf der Insel in den Parkbereich
links. Kommerzielle Bauwerke (graues Symbol in der rechten unteren Ecke) kommen ins
Geschéftsviertel rechts.

Bauwerke kénnen nach dem Ablegen nicht mehr verschoben oder ersetzt werden, also
Uberlegt euch gut, was ihr kauft!

Solange ein Bauwerk unbeschadigt ist, konnt ihr dessen Vorteile nutzen. Wird ein Bauwerk
beschadigt, muss das Plattchen umgedreht werden. Beschadigte Bauwerke verlieren ihre
Funktion - und ihre Bonus-Siegpunkte fiir das Spielende - es sei denn, sie werden wieder
repariert.

SWir erhalten mehr Anfragen, als wir bewiiltigen Rinnen. Lnsere Labortechniier
machen Uberstunden ohne Ende uno unsere ualitit geht den Bach runter.
Dazu bekommen wir noch Drohungen von verrickten Dino-Rechtlern wnd der
BlUrgermelster ruft auch stindig an.

Priorisiert die groben nvestoren. Findet heraus, welehe nternehmen olie beste
Publicity haben wund haltet sie bel Laune. wenn die Unternehmen zufrieden sind,
geben sie welterhin Geld aus, was den Bitrgermelister freuen divrfte. Vielleleht
kénnen wir dann unm einen Gefallen bitten wnd so das andere kletne Problem
Losen.” —Mateo Ovtiz, Vorsitzender der Dlnogenics IOM

AUFZEICHNUNG: XXIV: UBER 2002:B6C:8D12:: MIT SMTP ID M18MR119119: X-RECEIVED:980J.69.1558452947587

Kommerzielle Bauwerke
(graues Symbol)
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Bonus-Siegpunkte durch Bauwerke: Die hier
gezeigten Siegpunkte erhalt der Spieler am
Spielende, falls das Bauwerk unbeschadigt ist.

Ziune

Z3une kénnen im Stadtzentrum gekauft und um die griinen Habitat- A% B AW
Bereiche eurer Insel herum platziert werden, um Gehege zu bilden. I pr— ' [r— '
Zaune kénnen nur im Parkbereich der Insel platziert werden.

Ein Gehege kann jede beliebige GréBe oder Form haben, bendtigt aber mindestens vier
Zéune. Gehege missen von miteinander verbundenen Zdunen umgeben sein. Bauwerke
kénnen in Gehegen oder neben Gehegen platziert werden. Wande von Bauwerken zahlen
nicht als ein Ersatz fir Z&une.

Zaune und Dinosaurier neu anordnen

Z&aune und Dinosaurier kdnnen immer dann bewegt und neu angeordnet werden,

wenn im Stadtzentrum Zaune gekauft werden oder eine Manipulationskarte oder eine
Eilmeldung das Platzieren von Zaunen erlaubt. Dies fihrt nicht zu Toben-Tests, selbst wenn
Habitatanforderungen nicht erfillt werden. Ist ein Dinosaurier allerdings nicht eingezdunt
oder ist sein Habitat nicht angemessen, tobt dieser in der Unterhaltsphase.

o)
e e e
l : gt[tlges 2

Gehege

6 .
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Erschaffen von Dinosauriern

Die DinoGenics IOM hat die genetischen Besonderheiten dieser prahistorischen Spezies zum einfachen Nachschlagen auf einer DNS-Karte katalogisiert. Die Karten einer
bestimmten Spezies sind alle genau gleich.

DNS-Anforderung
Diese Zahl zeigt die Anzahl an Ankylosaurus-DNS-
Futteranforderung —_— J— Karten, die benétigt wird, um einen Ankylosaurus im

Jeder Dinosaurier hat eine / Park eines Spielers zu platzieren.
bestimmte Futteranforderung. ANKYLUSAURUS DNA

Pflanzenfresser (Herbivore) @ —

brauchen keine Nahrungsquelle. HERBWDRE

Fleischfresser (Carnivore) A

mussen in jeder Runde mit einer
bestimmten Anzahl von Ziegen
geflttert werden, um einen Toben-
Test zu vermeiden.

—— Wert auf dem DNS-Markt

Jede DNS-Karte besitzt einen Einkaufswert (Buy)
und Verkaufswert (Sell). Besucht ihr als Aktion das
Stadtzentrum (City Center), kann eine DNS-Karte fur
den angezeigten Wert vom DNS-Markt gekauft oder
an diesen verkauft werden.

SeL: 3 (<AucmN>} Buv: Y @—

Eigenschaft
Jeder Dinosaurier hat eine
bestimmte Eigenschaft, die von

—— Werte der Dinosaurier-Spezies
Defensive: Can share a habitat Links: Fur jeden Dinosaurier dieser Spezies in

Vorteil oder Nachteil sein kann. —*@ > : : eurem Park erhaltet ihr in der Unterhaltsphase die
with any species without crmehg e Shagpunlkie,
either rampaging. Mitte: Der Ruf gilt, solange der Dinosaurier in eurem

Park ist.

l'l P‘v
Rechts: Die Zahl gibt die Mindestanzahl von
eingezadunten Habitat-Feldern an, die diese Spezies

Siegpunkte MlndestgroBe des benotlgt.

Geheges

Erschaffen und Platzieren von Dinosauriern Beispiel:
Spieler kénnen Dinosaurier erschaffen, indem sie einen Arbeiter auf DinoGenics IOM platzieren und einen kompletten Jeder Dinosaurier muss auf
Satz DNS-Karten aus ihrer Hand ablegen. Fir jeden Dinosaurier wird eine bestimmte Anzahl passender DNS-Karten einem leeren Feld im Park
bendtigt, die oben rechts im Eck der DNS-Karte angegeben ist. Alternativ kann ein Spieler auch eine beliebige oder in einem Biodome
Kombination aus drei DNS-Karten ablegen, um einen Mutanten im Park zu platzieren. DNS-Karten werden auf platziert werden. Auf
einem Ablagestapel neben d'em Splelplgn abgelegt. Ist der Stapel mit DNS-Karten irgendwann leer, mischt ihr diesen jedes Feld (mit Ausnahme
Ablagestapel und setzt ihn wieder im Spiel ein. des Biodomes) passt nur
ein Dinosaurier oder ein

Der neue Dinosaurier muss auf einem unbesetzten Feld (oder einem Biodome) im Park (griiner Bereich) auf einer By

Spieler-Insel platziert werden. Jeder Dinosaurier besetzt ein Feld der GroBe 1x1. Ein Park kann daher niemals mehr als 12
Dinosaurier enthalten, es sei denn es kommt ein Biodome zum Einsatz (S. 10). Wird ein Dinosaurier erschaffen (oder entfernt), miissen sofort
der Dinosaurierwert und Ruf des Parks angepasst werden.

Wird ein Dinosaurier platziert, muss sofort der Zahlstein des Spielers auf der Rufleiste um den Rufwert des Dinosauriers

erhoht werden (S. 27). Auch der Z&hlstein fur den Dinosaurierwert auf dem Insel-Spielplan muss entsprechend S REPUTATION TRACKS
DINDOSAUR VALUE

weitergeschoben werden. So habt ihr immer die Anzahl der Dinosaurier-Siegpunkte im Blick, die ihr pro Runde erhaltet. . . . -

Beim Platzieren eines Dinosauriers wird sofort geprift, ob das Habitat angemessen ist. Ist es das nicht, wird ein Toben-
Test durchgefihrt.




Angemessene Habitate

Es empfiehlt sich, im Voraus angemessene Habitate fiir neue Dinosaurier vorzubereiten - denn ein tobender Dinosaurier kann teuren Schaden verursachen. Gelegentlich
ist ein teurer Dinosaurier das Risiko wert, in einem unangemessenen Habitat untergebracht zu werden. Ein angemessenes Habitat bedeutet in den meisten Féllen nur, dass
das Gehege groB3 genug und nur mit Dinosauriern derselben Spezies belegt ist.

MindestgroBe des Geheges

Alle Dinosaurier (auBer dem Brontosaurus) benétigen
ein umzauntes Gehege aus einem oder mehreren
Parkfeldern. Unten rechts auf jeder DNS-Karte wird
die MindestgréBe des Geheges angezeigt, die diese
Spezies bendtigt. Umzaunte Bauwerke reduzieren

die GréBe des Geheges nicht, allerdings kann nur 1
Dinosaurier oder 1 Bauwerk pro Feld platziert werden.
Der Mindestanspruch eines Dinosauriers an seine
GehegegrolBe bleibt stets gleich und gilt auch dann
als erfillt, wenn weitere Dinosaurier im selben Gehege

Wann miissen Toben-Tests durchgefiihrt werden?

¢ Priife beim Platzieren eines neuen Dinosauriers dessen Habitat. Dabei
zahlt das Erschaffen eines Dinosauriers Gber DinoGenics IOM genauso
wie das Platzieren durch Manipulationskarten, Eilmeldungsereignisse
oder die Eigenschaft eines Mutanten.

e Priife in der Unterhaltsphase die Habitate aller Dinosaurier in deinem
Park und vergewissere dich, dass alle gefuttert wurden.

e Bestimmte Eilmeldungsereignisse kénnen auch einen Toben-Test

. . . : Beispiel: In dieses Gehege aus 3 verursachen
platélert V\[/Derdzn lEels kann 1 Elno“sgurleerro. Fgldhplatmert Feldern passen 2 Ankylosaurier und
werden). Der Ankylosaurus bendtigt z. B. ein Gehege ein Bauwerk. Fur jeden Dinosaurier, der in einem unangemessenen Habitat ist oder nicht

aus zwei Feldern, also ist auch ein Gehege mit drei

S, 80 2 clisipan R Ay e geflttert wurde, muss ein Toben-Test durchgefihrt werden (S. 11).

Der Brontosaurus ist hier die Ausnahme, da er Freiland bevorzugt. Er sollte auf einem Domino-Effekte
uneingezadunten Feld platziert werden. Das Feld kann teilweise von Zdunen umgeben sein - aber

W g .l Wenn die Platzierung eines Dinosauriers das Habitat eines anderen
nicht ganz, sonst wird er toben!

verletzt oder durch einen Toben-Test der Zaun eines anderen Dinosauriers
besch&digt wird, muss fiir den oder die betroffenen Dinosaurier ein Toben-
Test durchgefiihrt werden. Jeder Dinosaurier tobt allerdings maximal
einmal pro Spielphase (Rundenbeginn und Unterhaltsphase), unabhangig
davon, wie viele Domino-Effekte es gibt.

Zusammenleben

Dinosaurier (auBer dem Ankylosaurus) kénnen nur mit
Dinosauriern derselben Spezies sicher untergebracht
werden. Vermische keine Spezies, sonst toben alle
Dinosaurier im Gehege!

Biodomes

Der Biodome ist ein einzigartiges Bauwerk, da er bis zu
zwei kompatible Dinosaurier beherbergen kann und
automatisch ihre Mindestanspriiche an die Gehege-
groBe erfullt. Er muss nicht eingezéaunt werden und ist

Der Ankylosaurus ist dabei die Ausnahme - er kann sich
das Gehege (oder den Biodome) mit anderen Spezies
teilen, ohne dass er oder die andere Spezies tobt.

Im Beispiel rechts teilen sich ein Ankylosaurus und

ein Pterodactylus einen Biodome. Der T-Rex und der Bgispiel: Ankylosa.urus. s derh einzige e gro genugiﬂjr el L]y notnjalerweise
Stegosaurus im selben Gehege werden allerdings beide Oineseel, Craiegfe e i ) Gehege . m.lnc.lestens il bgnotlgt). Bsl ]
anderen Spezies teilen kann. Biodome ist das einzige Bauwerk, das sich ein Feld mit
toben. Dinosauriern teilen kann und die einzige Méglichkeit,
zwei Dinosaurier auf einem Feld unterzubringen.
Freiland

Biodomes mussen wie jedes Bauwerk auf einem leeren Feld im Park gebaut
werden. Neu erschaffene Dinosaurier kdnnen dann im Biodome platziert werden.
(Vorhandene Dinosaurier konnen in den Biodome verschoben werden, wenn
Z&aune platziert oder neu angeordnet werden).

\

Als Freiland zahlen alle Teile eines Spielplans, die nicht
eingezaunt sind. Wenn ein Dinosaurier sich auf nicht
eingezduntem Freiland befindet, hat er Zugang zu allen
uneingezaunten Bereichen des Spielplans. Dazu zdhlen
alle uneingezaunten Dinosaurier, auch wenn sie sich auf

d A Der Biodome ist das einzige angemessene Habitat fir einen Pterodactylus. Ein
entgegengesetzten Seiten der Insel befinden.

Pterodactylus kann auch in einem normalen Gehege platziert werden (manchmal
ist er das Risiko wert), aber er tobt, wenn er nicht in einem Biodome ist.

Daher kommt es beim Brontosaurus oft zu Domino-
Effekten beim Toben. Erhalt ein anderer Dinosaurier
Zugang zum Spielplanrand Uber einen beschadigten
Zaun, wird sowohl| dieser Dinosaurier als auch der
Brontosaurus toben, da sie sich dann ein Habitat teilen!

y &
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Beispiel: Dieser uneingezédunte Raptor
hat Zugriff auf den gesamten Spielplan.

Beispiel: Biodomes sind angemessene Habitate fir 2
beliebige kompatible Dinosaurier.




Toben und Schaden

Dinosaurier, um die ihr euch nicht ordentlich kimmert, werden wiitend und versuchen zu entkommen. Mit etwas Gliick denken die naiven Besucher, dass alles Teil der
Show war! Hast du Pech, zerstért der tobende Dinosaurier ein Gehege oder Bauwerk... oder noch schlimmer, er frisst einen deiner Besucher. Wiirfle fiir jeden tobenden

Dinosaurier und fiihre die Effekte nacheinander aus.

Toben-Tests
Fur einen Dinosaurier wird ein Toben-Test durchgefihrt, wenn:

e Das Gehege zu klein oder nicht ganz umz&unt ist (Ausnahme: Brontosaurus).

e Zwei oder mehr Spezies sich dasselbe Gehege oder das Freiland teilen (Ausnahme:
Ankylosaurus).

e Ein Brontosaurus eingezaunt ist oder eine andere Spezies auch auf dem Freiland ist.

e Ein Pterodactylus nicht in einem Biodome ist.

e Einem Fleischfresser in der Unterhaltsphase nicht die geforderte Menge an Ziegen
verflttert wurde.

e Eine Eilmeldungskarte einen Toben-Test erfordert.

Um einen Toben-Test durchzufihren, musst du mit dem Toben-Wirfel wirfeln. Einige
Dinosaurier besitzen spezielle Eigenschaften, die die Effekte der Toben-Wiirfel oder
die Anzahl der Wiirfel beeinflussen. Normalerweise wird pro tobendem Dinosaurier ein
Wirfel verwendet. Tobt mehr als ein Dinosaurier, werden die Toben-Tests nacheinander
durchgefihrt.

Todesopfer (2/6)

Das schlimmste mégliche Ergebnis. Wird dieses Ergebnis gewtrfelt, stirbt ein
Besucher (der Spieler erhalt einen Skandal-Marker). AnschlieBend wird ein
Bauwerk im Park beschadigt, das dem Dinosaurier zugénglich ist.

Hat ein Spieler keine Besucher, zerstort der Dinosaurier trotzdem ein Park-
Bauwerk, es kommt aber zu keinem Todesfall.

Wiitender Hieb (3/6)
Der tobende Dinosaurier schlagt wild um sich. Der Spieler muss 1 Park-
Bauwerk beschédigen, das fur den Dinosaurier erreichbar ist.

/[/ ‘

Naiver Besucher (1/6)

Ein naiver Besucher ist das Beste, was bei einem Toben-Test passieren kann.

In diesem Fall schreiten die Sicherheitskrafte des Parks rechtzeitig ein. Ein
Besucher hielt die Aggression des Dinosauriers doch tatsachlich fur einen Teil
des geplanten Programms. Der Spieler erhélt 1 Credit von einem Besucher fur
die gute Show. Sind beim Wiirfeln dieses Ergebnisses keine Besucher im Park,
erhalt der Spieler keine Credits.

Toben-Test - Beispiel

Richard konnte in der Unterhaltsphase nur einen Raptor fittern. Fiir den ungefiitterten Raptor flhrt er einen Toben-Test durch. Er wiirfelt Wiitender
Hieb, doch die Eigenschaft ,Clever” des Raptors fiihrt auch zum Tod eines Besuchers. Er entfernt den Besucher und nimmt einen Skandal-Marker.
Dann muss einer der hervorgehobenen Zaune entfernt werden. Da alle zum Spielplanrand fihren, ist es egal, welchen er entfernt.

Leider kommt es nun zum Domino-Effekt! Der andere Raptor ist nun uneingezdunt, was nicht seinen Habitatanforderungen entspricht. Beide
Raptoren haben nun Zugang zum Freiland, was nicht der Habitatanforderung des Brontosaurus entspricht.

Richard wiirfelt fiir den Raptor Naiver Besucher, hat aber leider keinen Besucher mehr Gbrig. Dann wiirfelt er Todesopfer flir den Brontosaurus.
Den Todesfall kann er ignorieren, aber ein Bauwerk wird dennoch beschédigt. Er sucht sich dafiir das Besucherzentrum aus und erhélt einen

weiteren Skandal.

Tod eines Besuchers

Wenn einer deiner Besucher stirbt, verlierst du diesen Besucher. Nimm einen
Besucher aus einem Hotel und lege ihn weg. Nimm jedes Mal einen Skandal-
Marker, wenn ein Besucher stirbt. Am Ende des Spiels musst du fur jeden
Skandal-Marker 6 SP abgeben.

Schaden an der Infrastruktur des Parks
Wenn Dinosaurier toben, beschadigen sie erreichbare
Bauwerke oder Zaune - aber zunachst beschadigen

sie Bauwerke in ihrem Gehege oder auf erreichbarem
Freiland. In diesem Fall muss der Spieler ein
unbeschadigtes Bauwerk auswéhlen und das Plattchen
auf die beschadigte Seite umdrehen. Effekte sind nun
nicht mehr glltig (du bekommst keine Siegpunkte in der
Schlusswertung), bis das Bauwerk tUber das Stadtzentrum repariert wird.

Ist ein Dinosaurier komplett von Zdunen umgeben und enthélt sein Gehege keine Bauwerke,
zerstort dieser stattdessen den Zaun, der den direktesten Weg zum Spielplanrand versperrt
(geringste Anzahl von Z&unen, Spieler entscheidet bei Gleichstand).

Freiland

Hat ein Dinosaurier nach dem Zerstoren eines Zauns Zugang zum
Spielplanrand, ist er im Freiland und hat Zugang zu allen anderen
nicht eingezdunten Bereichen des Spielplans, inklusive des
Geschéftsviertels und anderer Dinosaurier im Freiland.

Spezialfille

Ist ein Dinosaurier in einem Biodome untergebracht, kann er
beim Toben nur den Biodome beschadigen. Wird ein Hotel
beschadigt, sterben alle Besucher darin. Wird das Besucherzentrum beschadigt, muss der
Spieler zuséatzlich zu dem Skandal-Marker pro getdtetem Besucher noch einen weiteren
Skandal-Marker nehmen. Das Besucherzentrum wird sofort nach dem erhaltenen Schaden
automatisch repariert. Es kann also in einer Runde auch &fter Schaden nehmen.

Geht Risiken ein!

Vergesst nicht, dass jeder Dino maximal einmal in der Spielphase und einmal in der
Unterhaltsphase toben kann. Er tobt also nur einmal, auch wenn mehrere Toben-
Anforderungen erfiillt werden (Hunger, mehrere Spezies in einem Gehege, etc.).




Manipulation und Eilmeldungen

In der duBerst kompetitiven Welt von DinoGenics kénnen Unternehmen durch ihre Verbindungen oder durch globale Ereignisse alles gewinnen - oder alles verlieren.
Spieler entscheiden, ob sie ein Urlaubsparadies bauen wollen oder sich der korrupten Unterwelt des Dinosaurierpark-Managements verschreiben.

Manipulationskarten (Manipulation Deck)
Manipulationskarten besitzen machtige, einmalig
verwendbare Fahigkeiten. Spieler konnen diese Karten
Uber die Agentur (The Agency) erhalten und durch den
Einsatz eines Arbeiters auf dem Sendemast (Uplink)
aktivieren.

Rario GESTATION A

Manipulationskarten kénnen euch bei Problemen im
Spiel helfen oder euch gegeniiber euren Mitspielern
einen Vorteil verschaffen. Verlasst euch aber nicht zu sehr
auf diese Karten. Ihr habt nicht viele Moglichkeiten, um
sie auszuspielen und vor allem im spateren Spielverlauf
sind die 2 Aktionsfelder des Sendemasts meist sehr
umkampft.

Noctrav nne nan-mitant dinncayjf

WHisTLE BLOoWER

Industriespionage

(empfohlen, aber optional)
Neben den positiven Manipulationskarten enthalt
das Spiel auch die aggressiveren Industriespionage-

Karten. Ihr erkennt sie am ( ‘ )-Symbol.

Wir empfehlen euch, mit allen Manipulationskarten
zu spielen. Bevorzugt ihr dagegen ein weniger
aggressives Spiel, konnt ihr die entsprechenden
Industriespionage-Karten entfernen und die
Variante Industrieférderung spielen.

Each opponent must either gain‘a SY or
discard one ONA card to the Boneyard.

You may collect one DNA card from the
Baoneyard, then gain 4 & if you have

Industrieférderun
g fewer &! than at least one player.

(weniger aggressive Variante)
Anderungen am normalen Spiel:
e Entfernt alle Industriespionage-Karten aus dem Spiel.

e In Schritt 3 der Runde erhalt der erste Spieler 1 zusatzlichen Besucher statt 2, die anderen
Besucher werden wie gehabt vergeben.

* Ab Runde 4 zieht der Spieler mit den wenigsten SP vor dem Durchflihren von
Eilmeldungsereignissen 1 DNS-Karte. Der Spieler kann diese Karte fir 2 Credits behalten
oder sie fir 2 Credits an den DNS-Markt verkaufen.

Eilmeldungskarten

In jeder Runde wird die oberste Karte vom Stapel der
Eilmeldungen aufgedeckt und ausgefiihrt. Diese
Karten sind entweder fir alle Spieler hilfreich, oder
sie enthalten eine Herausforderung, die dramatische
Folgen haben kann. Durch die Eilmeldungskarten
wird jedes Spiel einmalig.

Ist beim Umsetzen eines Eilmeldungsereignisses
eine zeitliche Abfolge relevant, so gilt stets die
Spielerreihenfolge. Gibt es fiir ein Ereignis mehrere
Optionen, entscheidet jeder Spieler selbst, welche
davon er in seinem Park umsetzt.

Beispiel: Tim muss einen Toben-Test fiir den
Dinosaurier mit dem besten Ruf wiirfeln.
Stegosaurus und Raptor haben einen gleich hohen
Wert. Tim wéhlt den Stegosaurus aus, da sein Toben-
Test mit geringerer Wahrscheinlichkeit zum Tod
eines Besuchers fuhrt.

Perversion

(fortgeschrittene Variante)

Entfernt vor eurem ersten Spiel die
Eilmeldungskarte ,Pervertierter T-Rex” (Corrupted
T-Rex, Karte 21) aus dem Spiel. Wir empfehlen sie
nur zu verwenden, wenn alle Mitspieler das Spiel
gut kennen.

Im Spiel sind auch funf DNS-Karten ,Pervertierter
T-Rex” enthalten. Diese Karten sind Referenzkarten
und dirfen nicht in den normalen DNS-Stapel
gemischt werden.

Beachtet, dass beim Toben-Test des pervertierten
T-Rex nur ein einziger Wirfel verwendet wird, da
er nicht wie der normale T-Rex die Eigenschaft
Zerstorerisch” besitzt.
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If you have two or more occupied — 01
hotels, resolve a Rampage Check for
a dinosaur in your park.

o — ]

CorrupTen T-Rex ‘
Meat/Season j

CARNIVORE

<. Buyv: @

npage
INNEL Prominent DinoGenics scientist, Or. o missing after lab incident. If you fEEdiI‘Ig
; SCIENTIFIC LERDERS GATHER AS
ABOMINATION STALKS THE NIGHT GhEBkS.
Each time you acquire one or more
DNA this Season, roll a die.
E Failure: Place a Corrupted T-Rex.

R — |

,leh habe mir den Inventarbericht des Direktors angesehen. Er weib sehon, dass die
Hiilfte der Dlnosaurier auf der Liste ganz anders aussieht, oder? Das elne war nicht

mal eln Dlnosaurier.”

,Der Dlrektor melnt, demn Publikion el das egal.“

,Es wirdl Monate dauern, bls wir die ungewiinschten genetischen Elgenschaften
aus diesen Dingern entfernen. Wenn die Offentlichieit unseren Ausschuss zu
sehen bekomumt, wird das ein PR-Desaster sondergleichen.”

- Vincent und Jacqueline, Laborgespriich, DinoGenics IOM
AUFZEICHNUNG: LIII: UBER 2002:J18T:8D12:: MIT SMTP ID M18MR111111: X-RECEIVED:980J.69.98735135477




Schlusswertung und Sieg

Schlusswertung
Das Spiel endet nach sieben abgeschlossenen Runden, wozu auch die abschlieBende Unterhaltsphase in Runde 7
gehort. Danach berechnet jeder Spieler seine Schlusswertung basierend auf diesen Kriterien:

1.

2.

5.

Punkte fiir Bauwerke (falls unbeschidigt)

Jeder Spieler erhélt die unten rechts angezeigten Siegpunkte firr seine unbeschadigten Bauwerke.
Besitzt ein Spieler eines der unten gezeigten Plattchen, erhalt er zusétzliche Siegpunkte.

Fleischfresser-Biom:

Am Ende des Spiels erhaltst du 3 SP
pro Fleischfresser in deinem Park.
(Mutanten zahlen nicht dazu.)

Pflanzenfresser-Biom:

Am Ende des Spiels erhéltst du 2 SP
pro Pflanzenfresser in deinem Park.
(Mutanten zahlen nicht dazu.)

Dinosaurier-Vielfalt

Jeder Spieler erhélt 3 SP fur jede einzigartige Spezies
in einem angemessenen Habitat seines Parks. Eine
Spezies zahlt, solange sich mindestens ein Dinosaurier
der Spezies in einem giltigen Habitat befindet.
Mutanten zahlen ebenfalls als eine Spezies.

Nicht vergessen: Ein Brontosaurus ist nicht in einem
glltigen Habitat, wenn auch noch eine andere Spezies
zum Spielende nicht eingezdunt ist.

Im folgenden Park sind z. B. nur Mutanten, Ankylosaurus
und T-Rex in gliltigen Habitaten. Beim Toben in der
letzten Runde wurde der Biodome zerstért. Der
Pterodactylus hat nun Zugang zum Freiland, bewohnt
also das gleiche Gelénde wie der Brontosaurus, was
dessen Habitat unglltig macht. Die drei Spezies, die
gezahlt werden, ergeben 9 SP.

DsnuR vnLue

Punkte fiir Credits

DNS-Archiv:

Am Ende des Spiels erhaltst du pro einzigartiger
Spezies auf den DNS-Karten im Friedhof
(Boneyard) 1 SP.

Stegosaurus-Monument:

Wahrend des Spiels haben Stegosaurier in allen
Parks einen Ruf von 3.

Am Ende des Spiels erhltst du 2 SP pro
Stegosaurus in allen Parks.

Jeder Spieler erhalt 1 SP pro 3 Credits, die ihm verbleiben (rundet dabei ab).

Punkte fiir DNS-Karten

Jeder Spieler erhélt 1 SP pro 2 DNS-Karten, die ihm verbleiben (rundet dabei ab).

Punktabzug fiir Skandale
Jeder Spieler verliert 6 SP fir jeden Skandal-Marker, den er besitzt.

Der Spieler mit den meisten SP gewinnt und kauft seine Konkurrenten auf! Bei Gleichstand gewinnt der Spieler mit
dem besseren Ruf.
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Die Firmen

Die BioThesauri-Organisation

Geschéftsfiihrer: Stephen Greaves

Uberblick: In einer Welt, in der die Biodiversitit stindig
abnimmt, hilft BioThesauri Spezies beim Uberleben. Die
BioThesauri-Organisation hat den ersten nicht-kommerziellen
Dinosaurierpark gegriindet, um ausgestorbene Spezies zu untersuchen und
weiteres Aussterben zu verhindern. Ihr Ziel ist nicht nur, Spezies zu bewahren,
sondern sie moéchten auch herausfinden, was ihren zu ihrem Untergang
fihrte, um eine Moglichkeit zu finden, wie alle Spezies auf jetzt und in Zukunft
auf der Erde koexistieren konne.

Dino Libre
CEO: Ty Dusablon

e
Uberblick: Dino Libre wurde gegriindet, um einem breiten w
Publikum maoglichst eintrégliche Unterhaltung zu bieten.

Tierschutzgesetze verbieten Tierkdmpfe schon lange, doch

Dinosaurier sind eine gesetzliche Grauzone, die Dino Libre nun ausnutzt.
Ihr oft skurril gekleidetes Maskottchen ,Luchadores Wrex"” sorgt bei den
Events fur schwarzen Humor. Trotz umfangreicher Proteste ist es Dino Libre
gelungen, eine riesige Anhéngerschaft aus aller Welt zu gewinnen.

Trapezohedron Incorporated
CEO: Dr. Mehyt Nyarlathotet

Uberblick: Uber den Ursprung dieser Firma ist wenig \
bekannt, auBer dass sie in der Vergangenheit viel

Geld in die Erkundung des Weltraums, Forschung zur
Metallverarbeitung, Mathematik und jlingst auch Genetik gesteckt haben.
Die Firma ist eine der wenigen, die bekannt dafiir sind, mit Dinosaurier-DNS
und Mutationen zu experimentieren. Trapezohedron Inc. hat in der Presse
einen schlechten Ruf, da sie den Fortschritt der Wissenschaft als wichtiger
betrachten als das Wohlergehen ihrer Mitarbeiter und gute PR.

BlueSea Genetics AG
CEO: River Grenard

Uberblick: BlueSea Genetics war urspriinglich eine Genetik-
Firma, die versuchte, Gberfischte Ozeane zu regenerieren.
Ihre Expertise und ihre Wissenschaftler haben sie seitdem
sehr effektiv dafiir eingesetzt, um aus genetischem Material ausgestorbener
Lebensformen ganz neue Spezies zu erschaffen. |hr Ziel ist es, neue
Delikatessen fir den Weltmarkt zu erschaffen und millionenfach zu verkaufen.

Ntek

Griinder: Adam Nelson

Uberblick: Ntek wurde gegriindet, um gefihrdete Spezies
vor dem Aussterben zu bewahren. Am Anfang standen Klon-
Experimente mit Tieren, deren Zahl fir natirliche Zucht nicht
ausreichte, wie dem Spitzmaulnashorn. Da ihre ersten Versuche von Erfolg
gekrént waren, machte Ntek mit genetischer Modifikation weiter, um den
geretteten Spezies das Uberleben im veridnderten Klima zu ermdglichen.
SchlieBlich gingen sie dazu Uber, ausgestorbene Spezies wieder zum Leben
zu erwecken. Ntek ist ein rasanter Aufsteiger in der Branche.

,Str, ieh habe den Firmenbericht fitr Ste. Das hier sind die aktuellen Vorreiter,
was die Kitstenentwicklung angeht. lch habe Nachforschungen iber thre
vergangenhelt angestellt... und was teh herausgefunden habe, Lst tetlweise doch
sehr bedenklich.”

Jacqueline, Vergangenheitsforschung ist was fir die Klatschpresse. (ch Leite das
weltrelchendste biologische Forschungsunterfangen der Geschichte und das ist
nicht billig. Solange sie plunktlich bezahlen, setzen wir niemanden vor die Tiur.”

“
pooo

Aber Lassen Ste vielleleht trotzdem unsere Anwiilte elnen Haftungsaussehluss
formulieren.”

—Mateo Ovtiz, Vorsitzender der Dinocgenics (OM

AUFZEICHNUNG: LXXIII: UBER 2002:54DC:98222:: MIT SMTP ID M18MR113116: X-RECEIVED:980J.69.2241444




Solo-Szenarien

Solo-Szenarien sind einzigartige Herausforderungen, die auf den Regeln und Mechaniken Alle Eilmeldungen sind rechts unten mit einer Nummer gekennzeichnet. Uber diese

des 2-Spieler-Spiels beruhen und sie auf dynamische Weise erweitern. Alle Szenarien haben Nummern erstellst du den Eilmeldungsstapel fir ein bestimmtes Szenario.

einen eigenen Spielaufbau, eine unterschiedliche Verteilung der Startressourcen, eigene \ . . . Y

Eilmeldungskarten und eigene Siegbedingungen. Entferne die folgenden Manipulationskarten aus dem Spiel, sofern nicht anders angegeben:

Infest Hotels, Infiltrator, Misdirection, Research Pact, DNA Theft und Whistle Blower.
Beim Solo-Spiel wird der Festland-Spielplan so vorbereitet wie fur das Spiel mit 2 Spielern.

Wenn die Regel des Szenarios einer Grundregel widerspricht, so geht die Regel des AuBer in Szenario 8 kannst du alle Teile einer Manipulationskarte ignorieren, in denen andere
Szenarios vor. Spieler erwahnt werden.

RAPTOR-WAHNSINN SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

Um auch vom globalen Dino-Hype zu profitieren, versucht die Malapointe Corporation, méglichst schnell
den ersten Dinosaurierpark in der Karibik zu eréffnen. Die Ausgaben steigen und Malapointe sieht sich
gezwungen, die urspriinglichen Pléne auf Eis zu legen. Stattdessen kauft das Unternehmen billiges genetisches
Ausschussmaterial von DinoGenics IOM. Obwohl die Fertigstellung noch Monate entfernt ist, wird der Park
bereits jetzt eréffnet.

Ziel: Bis zum Ende von Runde 7 missen alle deine Dinosaurier in angemessenen Habitaten untergebracht
sein und alle Bauwerke mussen funktionieren.

Anfangsrunde: Runde 4, Schritt 1 Ziegen: 2
Credits: 3 Arbeiter: 4
DNS-Karten: 3 Zaune: 12 (1 Gehege)
Manipulationskarten:2 Bauwerke:1x Einfaches Hotel, 1x Wachturm
Skandal-Marker: 5
“&% DInosnun vnLue
Eilmeldungsstapel: 3, 7, 8, 16, 17, 19. Mische den Stapel und lege die erste Eilmeldungskarte auf das
,Bevorstehend”-Feld. (Kein aktives Ereignis in der ersten Runde. Uberspringe Schritt 5 in Runde 4.)

SONDERREGELN SCHLUSSWERTUNG

Platziere 5 Raptoren im Startgehege wie in der Darstellung. 130+ SP: Die Malapointe Corporation hat sich von den anfanglichen
Platziere einen Blockade-Marker auf einem Aktionsfeld der Farm. Schwierigkeiten erholt und gedeiht. Malapointes humorvolle

Da du mit Runde 4 beginnst, erhiltst du sofort deinen 5. Arbeiter. Griinderin iibernahm die Raptoren als Maskottchen und offizielles

Wahrzeichen. Nach einiger Zeit wurden die Raptoren zum Symbol fur

BESUCHERREGELN (ersetzen Schritte 1-3 in jeder Runde): Luxus und Urlaubsgliick.

Schritte 1-3: Dein Park erhélt die Anzahl von Besuchern, die der Halfte (aufrunden!) deiner maximalen

Aol cpalidi s 80-129 SP: Uber die Jahre wurde der Malapointe Park - wohl auch
dank seiner fantastischen Lage - zu einem beliebten, wenn auch etwas
geféhrlichen Urlaubsziel.

0-79 SP: Der Malapointe Park konnte sich mit seinen oftmals
beschadigten Attraktionen und den Gertichten um Skandale und
verletzte Besucher gerade so als zweitklassiges Urlaubsziel etablieren.

MISSERFOLG: Nach dem Tod eines Fernsehstars im Malapointe-Park
wurde dieser geschlossen. Der 6ffentliche Misserfolg und die daraus
resultierende Demiitigung lieB die Grinderin als gebrochene Frau
zurlck. Sie verschwand in den Ruinen des Parks und wurde nie mehr
gesehen.




Solo-Szenario #2

PERFEKTE HARMONIE SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

Die BioThesauri-Organisation hat sich als Erbauer von Reservaten fiir bedrohte Tierarten einen Namen gemacht.
Nun nutzen sie die Technologie von DinoGenics IOM, um ausgestorbene Okosysteme zu erforschen. Um die
Interaktion zwischen Dinosauriern zu untersuchen, haben sie es sich zur Aufgabe gemacht, eine méglichst
vielfiltige Sammlung an Dinosauriern aufzubauen. Ein groBes Medienereignis zum Sammeln von Spenden
ist bereits geplant. Nun miissen nur noch die Dinosaurier her - und zwar am besten noch vor dem Ende der
Deadline.

Ziel: Bis zum Ende von Runde 7 musst du mindestens einen Dinosaurier jeder Spezies und mindestens

100 SP vorweisen kdnnen.

Anfangsrunde: Runde 1, Schritt 6 Ziegen: 0

Credits: 3 Arbeiter: 3

DNS-Karten: 5 Z&aune: 4 (1 Gehege)

Manipulationskarten:2 Bauwerke: 1x Genetik-Labor, 1x Geologie-Labor
Skandal-Marker: O

Eilmeldungsstapel:1, 4, 6, 9, 10, 18, 20. Mische den Stapel und lege die erste Eilmeldungskarte auf das
.Bevorstehend”-Feld. (Kein aktives Ereignis in der ersten Runde.)

SONDERREGELN

BESUCHERREGELN (ersetzen Schritte 1-3 in jeder Runde):
Schritte 1-3: Dein Park erhalt maximal die Anzahl von Besuchern, die deinem Ruf entspricht.

SCHLUSSWERTUNG

140+ SP: Die BioThesauri-Organisation hatte ihre Mission erfllt,
eine vielféltige Dinosaurier-Population ins Leben zu rufen, und dabei
einen duBerst beliebten Park erschaffen. Von Tag zu Tag wurde die
Firma bekannter und es meldeten sich immer mehr Spender, die

die Organisation unterstitzen wollten. BioThesauri wurde zu einem
Hoffnungsschimmer in einer von zynischem Kommerz angetriebenen
Welt.

100-139 SP: BioThesauri konnte kleine Erfolge auf dem Weg zum
optimalen Dino-Reservat erzielen. Leider hielten sich die Spenden

in Grenzen und die weitere Expansion war dadurch nicht méglich.

BioThesauri forscht zwar weiter, doch schaffte das Unternehmen es
nicht, zum Marktfihrer im Erhalt von Dinosauriern zu werden.

MISSERFOLG: BioThesauri schaffte es nicht, bei ihrem Medienevent
eine beeindruckende Zahl an Dinosauriern zu prasentieren. Die Offent-
lichkeit verlor schnell das Interesse und wendete sich aufregenderen
Angeboten in der Unterhaltungsindustrie zu. Im Laufe der Jahre ver-
schwanden die Geldgeber und mit ihnen auch das Unternehmen.




Solo-Szenario #3

ZU VIELE ZIEGEN SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

Auf einer kleinen Insel vor der Kiiste Mittelamerikas soll der Park der Triassic Corporation entstehen. Leider
lebt dort eine seltsame und widerstandsfihige Ziegenart, die dort eingeschleppt wurde. Das Land ist bereits

gekauft, doch die Ziegen zu téten ware ein riesiges PR-Desaster. Hier ldsst man besser der Natur freien Lauf...

Ziel: Erziele mindestens 50 SP.

Anfangsrunde: Runde 2, Schritt 1
Credits: 3

DNS-Karten: 3
Manipulationskarten: 1
Skandal-Marker:2

Ziegen: 0

Arbeiter: 4

Zaune: 4 (1 Gehege)
Bauwerke: Keine.

Eilmeldungsstapel: Keine (siehe unten).

SONDERREGELN

Lege beim Spielaufbau Raptor-DNS-Karten auf alle Felder des DNS-Marktes. Platziere Ziegen auf alle nicht
eingezaunten Felder im Park (siehe Abbildung).

BESUCHERREGELN (ersetzen Schritte 1-3 in jeder Runde):
Schritte 1-3: Dein Park erhalt maximal die Anzahl von Besuchern, die deinem Ruf entspricht.

Statt des Eilmeldungsstapels wird in jeder Runde (inkl. Runde 2) das folgende Ereignis durchgefihrt:

GefriBige Biester
Wiirfle mit 2 Toben-Wirfeln, um zu erfahren, ob eine der wilden Ziegen einen Zaun beschadigt hat. Fur
jedes gewiirfelte [@-Symbol musst du 1 Zaun zerstéren, der an eine wilde Ziege angrenzt. Falls dadurch 1

oder mehrere Fleischfresser nicht mehr eingezaunt sind, fihre sofort die erforderlichen Toben-Tests fur sie
durch.

Die wilden Ziegen kdnnen nicht bewegt oder eingezaunt werden und verhindern, dass auf ihrem Feld
Bauwerke oder Dinosaurier platziert werden. Du kannst Fleischfresser und Mutanten mit wilden Ziegen fittern,
deren Feld direkt an ihr Gehege angrenzt. Nimm die entsprechende Ziege vom Feld. Wenn keine wilden
Ziegen vorhanden sind, wird der Fleischfresser nach den Ublichen Regeln gefittert.

Nimm dir am Spielende 1 Skandal-Marker fir jede wilde Ziege, die noch auf deiner Insel ist.

SCHLUSSWERTUNG

140+ SP: Obwohl! die wilden Ziegen anfangs Probleme machten,
konnte das Management deren Population schrittweise reduzieren und
der Park gedieh.

In einem brillanten Werbefeldzug siedelte die Firma die verbliebenen
Ziegen auf eine nahegelegene Insel um und erklarte sich selbst zum
Retter und Beschutzer der nun vom Aussterben bedrohten Spezies.
Der Trick funktionierte und die Triassic Corp gilt nun als Unternehmen
mit Unternehmergeist und einem Herz fir Tiere.

100-139 SP: Die Triassic Corp schaffte es, sich auf der Insel zu
etablieren, und konnte von der groBartigen Lage profitieren. Die
Ziegen wurden jedes Jahr weniger, bis auch die letzte Ziege und jede
Erinnerung an ihre Spezies ausgeldscht war.

50-99 SP: Der Triassic Corp. gelang es nicht, alle wilden Ziegen auf der
Insel loszuwerden. Nach unzahligen Komplikationen akzeptierte die
Parkleitung letztendlich, dass die Ziegenplage unbesiegbar war und
der Park niemals mit der Konkurrenz mithalten kdnnen wiirde. Im Laufe
der Jahre etablierte sich der Park als vollig akzeptables, zweitklassiges
Urlaubsziel.

MISSERFOLG: Die wilden Ziegen tGberrannten die kleine Insel trotz
aller Bemiihungen komplett. Die Triassic Corp musste Bankrott anmel-
den und den Park schlieBen. Der einzig verbleibende Pflanzenfresser
des Parks entwischte dem Reservat und lebte fortan friedlich mit den
Ziegen auf der Insel zusammen.




Solo-Szenario #4

DER VERLORENE PARK SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

Nach der SchlieBung des Malapointe Park sahen viele Investoren ihr Gliick in einer Neueréffnung. Die grobe
Infrastruktur des alten Parks war noch funktionstiichtig - so war alles eine Frage von ein paar Reparaturen.
Selbst einige Dinosaurier hatten die SchlieBung lberlebt und warteten geradezu darauf, wieder im Park
présentiert zu werden. Als neuer Park-Manager fiir Ninth Haven Industries ist es deine Aufgabe, den Park wieder
funktionstiichtig und rentabel zu machen.

Ziel: Repariere bis zum Ende von Runde 7 alle Bauwerke und erziele mindestens 50 SP.

Anfangsrunde: Runde 1, Schritt 6 Ziegen: 0
Credits: 4 Arbeiter: 3
DNS-Karten: O Zaune: 4 (wie abgebildet)
Manipulationskarten: 1 Bauwerke: 2x Einfaches Hotel (beschadigt),
Skandal-Marker: 5 1x Sternerestaurant (beschadigt),
1x Wachturm (beschadigt),
1x Ziegen-Farm (beschadigt)

Eilmeldungsstapel:8, 13, 16, 17, 18, 19. Mische den Stapel und lege die erste Eilmeldungskarte auf das
.Bevorstehend”-Feld. (Kein aktives Ereignis in der ersten Runde.)

SONDERREGELN
Beginne mit 2 uneingezaunten Raptoren (wie abgebildet).

BESUCHERREGELN (ersetzen Schritte 1-3 in jeder Runde):
Schritte 1-3: Dein Park erhalt die Anzahl von Besuchern, die der Halfte (aufrunden!) deiner maximalen
Hotelkapazitat entspricht.

SCHLUSSWERTUNG

130+ SP: Ninth Haven Industries machten den Park gréBer und
schoner als jemals zuvor. Die freilaufenden Raptoren wurden schnell
eingefangen und erfolgreich gezahmt. Millionen von Touristen kamen
jedes Jahr in das Luxus-Resort in der Karibik, das alle Vorstellungen der
einstigen Grinderin weit Ubertraf.

100-129 SP: Der Park wurde renoviert und gedieh unter der neuen
Leitung. Besucher konnten sich tber ein wahres 5-Sterne-Erlebnis
freuen und alle Hinweise auf die unriihmliche Vergangenheit des Parks
wurden fest unter Verschluss gehalten.

50-99 SP: Der Park wurde neu aufpoliert, doch es stellte sich als
schwierig heraus, den alten Ruf abzuschitteln. Die schwierige
Vergangenheit des Parks war ein groBes Gespréachsthema unter den
Gasten und Kinder erzahlten Gruselgeschichten Uber die Grinderin,
die irgendwann verrickt wurde. Ob das Unternehmen wieder auf
einen grinen Zweig kommen wiirde, musste sich noch herausstellen.

MISSERFOLG: Wer nicht aus der Geschichte lernt, ist dazu verdammt,
sie zu wiederholen. Nach zahlreichen Todesfallen wurde der Park zum
Sicherheitsrisiko erklart. Auf dem Festland gibt es auch heute noch
Gerlchte um die angeblich verdammte Insel. Zweimal schon sind
Firmen auf der Insel gescheitert und lieBen verzweifelte oder verriickte
Manager zuriick. Heute ist die Insel vollkommen verlassen und
niemand erwartet, dass sich das je wieder andern wird.




Solo-Szenario #5

RANDALE IM DINO-PARK SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

Jedes Jahr kommen feiernde Studenten in den Semesterferien sowie Fans spannender Dino-Kdmpfe in
Scharen zu Dino Libre Prime, um die ,DinoMania” zu besuchen. Die Besucher dieser Meisterschaft sind die
chaotischsten, respektlosesten und zerstérerischsten des ganzen Jahres. Leider umwirbt Dino Libre genau
diese Kundschaft ganz besonders. Als neuer Manager von Dino Libre darfst du diesmal dafiir sorgen, dass der
Park dem Ereignis auch in dieser Saison wieder standhilt.

Ziel: Erziele bis zum Ende von Runde 7 so viele Punkte wie mdglich. Bei der Schlusswertung verlierst du 10
Punkte fir jedes beschadigte Geb&ude in deinem Park.

Anfangsrunde: Runde 2, Schritt 1 Ziegen: 1

Credits:2 Arbeiter: 3

DNS-Karten: 3 Zaune: 4 (1 Gehege)

Manipulationskarten: 1 Bauwerke: 2x Biodome (Halte 2 weitere Biodomes
Skandal-Marker:2 neben deiner Insel bereit.)

.
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& oinosnun vnLue

Eilmeldungsstapel: 1, 2, 4, 6, 13. Mische den Stapel und lege die erste Eilmeldungskarte auf das
.Bevorstehend”-Feld. (Kein aktives Ereignis in der ersten Runde. Uberspringe Schritt 5 in Runde 2.)

SONDERREGELN SCHLUSSWERTUNG

Du hast zu Spielbeginn 1 eingezdunten Raptor im Park. 120+ SP:Millionen von Zuschauern haben sich die Ubertragung des

BESUCHERREGELN (ersetzen Schritte 1-3 in jeder Runde): DinoMania-Finales angesehen. Die Werbeeinnahmen waren gigantisch

Schritte 1-3: Dein Park erhalt maximal die Anzahl von Besuchern, die deinem Ruf entspricht. und a|.|e. Walc ganz.W|Id auf die I\/Ie.rch..':)r_wld|se—Rechte. Dino Libre .
organisierte sofort eine Revanche, Rivalitdten und Crossover-Events mit

Deine Besucher randalieren, wenn sie nicht unterhalten werden! Vor dem Fittern musst du in der anderen Spor‘tar‘tgn. Das Unmégliche war geschafft: Ein beldcheltes
Unterhaltsphase fur jeden Biodome, der nicht genau 2 Dinosaurier enthélt, mit 1 Toben-Wirfel wiirfeln. Event wurde zu einem globalen Phdnomen.
Die Nebeneffekte von randalierenden Besuchern kénnen nicht durch Wachtiirme oder verstarkte Zaune

R e 85-119 SP: Das Event war ein voller Erfolg. Die angereisten Fans

kehrten glicklich und zufrieden nach Hause zurtick und Millionen

von Zuschauern gaben bereitwillig Geld dafiir aus, um ihre
{// = zerstore 1 Zaun oder beschéadige 1 Bauwerk Lieblingsdinosaurier in brutalen Kdmpfen zu sehen. DinoMania ist aus
der Medienlandschaft nicht mehr wegzudenken.

50-84 SP: DinoMania war eine Enttduschung. Es gab nur wenige
Kémpfe und die meisten davon waren nicht besonders spannend. Die
Werbeeinnahmen gingen stark zuriick und so steht die Zukunft des
Parks auf der Kippe.

= beschadige 1 Bauwerk

= addiere 1 SP

BE¢

MISSERFOLG: Bei massiven Ausschreitungen am letzten Tag der
DinoMania wurde der Park komplett verwistet. Den 6rtlichen

Zu Beginn von Runde 4 und 7 musst du einen zuséatzlichen Biodome (kostenlos) in deinem Park platzieren. Gesetzeshitern gelang es nicht, das Chaos unter Kontrolle zu
bringen; sie machten die Randalierer nur noch witender. Nach 18
Stunden Konflikt ohne Aussicht auf Einigung wurde die gesamte Insel
militérisch abgeriegelt. Aus Angst vor negativer Berichterstattung in
der Presse trennte sich Dino Libre von der Park-Leitung und wies jede
Verantwortung von sich.




Solo-Szenario #6

RABATT-OFFENSIVE

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL

Die BlueSea Genetics AG hatessichzum Ziel gesetzt, die Branche der Dinosaurierparks als neue Investitionsoption
zu erschlieBen. Als Experten in Sachen Genetik sind BlueSea zuversichtlich, dass sie in der Lage sind, eine
gesunde Dinosaurier-Population heranzuziichten und zu erhalten. Fiir den Park wurde ein Standort gewahlt, der
garantiert scharenweise Touristen anlockt. Um der Erfolg weiter anzukurbeln, hat die Marketing-Abteilung sich
einen besonderen Clou ausgedacht: BESUCHER ENTSCHEIDEN SELBST, WIE VIEL SIE ALS EINTRITT ZAHLEN WOLLEN!
KEINE RESERVIERUNG ERFORDERLICH! Bisher sind sie damit gut gefahren und die Besucher rennen ihnen die Bude
ein.

Ziel: Erziele bis zum Ende von Runde 7 mindestens 80 SP.

Anfangsrunde: Runde 2, Schritt 1
Credits: 0

DNS-Karten: 3
Manipulationskarten: 1
Skandal-Marker: 0

Ziegen: 0

Arbeiter: 4

Z&aune: 4 (1 Gehege)

Bauwerke: 2x Holografische Kuppel

Eilmeldungsstapel:1, 5, 10, 11, 19. Mische den Stapel und lege die erste Eilmeldungskarte auf das
.Bevorstehend”-Feld. (Kein aktives Ereignis in der ersten Runde. Uberspringe Schritt 5 in Runde 2.)

SONDERREGELN

Du musst unabhangig von deiner Besucherkapazitét alle Besucher aufnehmen! Wirfle zu Beginn jeder Runde
mit zwei Wiirfeln. Die Anzahl der Besucher, die du aufnehmen musst, hangt von den Wiirfeln ab:

= nimm dir 1 Besucher E = nimm dir 2 Besucher @ = nimm dir 4 Besucher

Dazu erhaltst du die zusatzlichen Bonus-Besucher fiir deine aktuelle Runde. Besucher zahlen allerdings nur,
wenn sie gut unterhalten werden! Du bekommst 1 Credit pro Besucher, solange die Anzahl nicht hoher ist als
dein Rufwert.

Besucher, die du nicht in deinen Hotels unterbringen kannst, warten auf dem Parkplatz, bis ein Hotel
fertiggebaut wird oder bis zum Ende der Runde. Wenn du ein Hotel baust, darfst du wartende Besucher sofort
unterbringen.

Beim Berechnen der Besucher-Punktzahl erhaltst du keine SP fir Besucher ohne Hotelzimmer. Fur jeden von
ihnen erhaltst du 1 Skandal, da dir jeder eine bitterbése Bewertung schreibt, und sie kommen zurtick auf den
allgemeinen Besucherhaufen.

SCHLUSSWERTUNG

120+ SP: Die Rabatt-Offensive der BlueSea AG war ein voller Erfolg.
Die vielen Besucher konnten erfolgreich untergebracht werden und so
bildete sich bald ein Franchise. Es gibt kaum einen Ort in der Karibik,
an dem es keinen BlueSeas-Park gibt. Zusétzlich erzéhlten viele der
Gaste von exotischen Speisen, die ihnen in den Parks aufgetischt
wurden und die ihnen bis dato ganzlich unbekannt gewesen waren.
Dank dieses Erfolgs werden auch bald Genetisch perfektionierte
Delikatessen von BlueSea weltweit im Handel erscheinen.

80-119 SP: Obwohl das Marketing zu viel versprochen hatte, konnte
BlueSea Tausende Touristen beherbergen und unterhalten. Die
Mitarbeiter leisteten beeindruckende Arbeit und so stiegen die Profite
kontinuierlich an. BlueSea konnte sich als erstklassiges Ferienziel im
Billigpreissegment etablieren.

MISSERFOLG: Obwoh| das Management sein Bestes gab, scheiterte
BlueSea an Uberbuchungen und schlechte Offentlichkeitsarbeit.

Im Angesicht groBer Verluste beendete BlueSea Genetics die
Zusammenarbeit mit dem Park und widmete sich anderen
Bestrebungen.




Solo-Szenario #7

DINO-SCHUTZGEBIET SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWIERIG

Ntek geht es schlecht, genau wie allen anderen Dinosaurierparks, die mit schwindenden Profiten und
Unternehmenskonsolidierung zu kimpfen haben. Immerhin kénnte Ntek noch etwas Gutes tun: Mithilfe von
Subunternehmern und Freiwilligen versucht die Firma, ein Schutzgebiet fiir ungewollte und vernachléssigte
Dinosaurier-Spezies zu errichten.

Ziel: Rette so viele verschmahte Dinosaurier wie méglich. Erziele bis zum Ende des Spiels mindestens 80 SP.

Anfangsrunde: Runde 2, Schritt 1 Ziegen: 0

Credits: 8 Arbeiter: 0

DNS-Karten: 3 Zaune: 4 (1 Gehege)
Manipulationskarten: 1 Bauwerke: 3x Mittleres Hotel
Skandal-Marker: 0

Eilmeldungsstapel: 10, 12, 16, 18, 20. Mische den Stapel und |e9e die erste Eilmeldungskarte auf das
.Bevorstehend”-Feld. (Kein aktives Ereignis in der ersten Runde. Uberspringe Schritt 5 in Runde 2.)

SONDERREGELN
Entferne alle einfachen Hotels aus dem Spiel. Platziere beim Spielaufbau keine Karten auf dem DNS-Markt.

Stelle 1 Arbeiter einer nicht verwendeten Spielerfarbe auf jedes der 11 Aktionsfelder des Festlandes. Im Spiel
kannst du 1 Credit bezahlen, um einen dieser Aushilfsarbeiter anzuheuern. Sie werden dabei aus dem Spiel
entfernt und das aufgedeckte Aktionsfeld funktioniert so, als hattest du einen Arbeiter darauf platziert.

BESUCHERREGELN (ersetzen Schritte 1-3 in jeder Runde):
Schritte 1-3: Dein Park erhalt maximal die Anzahl von Besuchern, die deinem Ruf entspricht. Nimm dir fiir
diese Runde fir jedes vollstandig besetzte Hotel 1 Arbeiter deiner Farbe (max. 4).

Besetzt du in der Runde ein Hotel mit neuen Besuchern, nimm dir sofort 1 Arbeiter.
Der DNS-Markt wird nicht wie tblich befillt und kann von Arbeitern nicht verwendet werden.

Du brauchst nur 1 DNS-Karte, um einen Dinosaurier zu erschaffen. Verwendest du DinoGenics IOM, platziere
eine DNS-Karte auf dem ersten Feld des DNS-Markts. Befinden sich Karten auf dem Feld, verschiebe sie nach
rechts. Ziehe dann zwei zuféllige DNS-Karten. Stimmt eine der Karten auf dem Markt mit einer gezogenen
Karte Uberein, kannst du diesen Dinosaurier in deinem Park platzieren. Stimmen sie nicht Gberein, platziere
den gezogenen Dinosaurier mit dem besseren Ruf in deinem Park (bei Gleichstand kannst du selbst wahlen).
Lege beide gezogenen Karten anschlieBend wieder ab. Du kannst die aktuelle Runde jederzeit beenden.

Am Ende des Spiels erhaltst du fur jede Dinosaurier-Spezies, die es nicht in deinen Park geschafft hat, 6 SP
Abzug.

SCHLUSSWERTUNG

130+ SP: Ntek habe sich als noch besser als ihr Ruf herausgestellt.

Die Firma erschuf ein nachhaltiges Dinosaurierhabitat, durch das

das Interesse an ausgestorbenen Spezies erneut geweckt und

Projekte zum Artenschutz angekurbelt wurden. Der Park-Manager des
urspriinglichen Ntek-Schutzgebiets wurde ein wichtiger Berater fir alle
zukiinftigen Projekte.

80-129 SP: Ntek gelang es, vielen Dinosaurierspezies einen
Zufluchtsort zu bieten. Mit der Zeit wuchs das Schutzgebiet, doch die
knappen Finanzen standen einer Expansion entgegen. Freiwillige
Helfer taten ihr Bestes, doch es ist schlicht nicht méglich, allen
herrenlosen Dinosauriern ein neues Zuhause zu bieten.

MISSERFOLG: Durch das fehlgeleitete Park-Management gelang es
Ntek nicht, ein existenzfahiges Schutzgebiet fir herrenlose Dinosaurier
aufzubauen. Die Ntek Corporation hielt die Bemiihungen fir einige
Jahre aufrecht, doch ohne Fiihrungsstarke und die Unterstiitzung
einer breiten Offentlichkeit hatte das Unterfangen keine Zukunft. Die
Dinosaurier waren letztendlich nichts weiter als eine ausgebeutete
Ware.




Solo-Szenario #8

SYNTH SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWIERIG

Es dauerte nicht lang, bis die Dino-Industrie ilibersattigt war und Unternehmen nach Alternativen fiir
traditionelles Personal suchten. Die Abteilung fiir kiinstliche Intelligenz von Trapezohedron Inc. steht kurz
davor, einen véllig autonomen Park zu eréffnen. Deckname: Synth. Diese kiinstliche Intelligenz kénnte das
Ende traditioneller Parks bedeuten. Du bist ein neuer Parkbesitzer und musst der Offentlichkeit beweisen, dass
man die Parkverwaltung besser keiner Kl iberlassen sollte.

Ziel: Besiege Synth.

Anfangsrunde: Runde 1, Schritt 6
Credits: 4

DNS-Karten: 3
Manipulationskarten: 1
Skandal-Marker: 0

Ziegen: 0

Arbeiter: 4

Zaune: 4 (1 Gehege)
Bauwerke: Keine.

Eilmeldungsstapel: Verwende alle Eilmeldungskarten. Synth ignoriert alle Effekte von Eilmeldungskarten,
positive wie negative. (Kein aktives Ereignis in der ersten Runde.)

SONDERREGELN

Verwende fir dieses Szenario den Spielaufbau fir ein Spiel mit 2 Spielern, inklusive aller Manipulationskarten.
Synth kann nicht auf die Effekte von Manipulationskarten reagieren und erhélt so keine Vorteile daraus - wohl
aber die Nachteile.

Zu Beginn des Szenarios ist Synth der erste Spieler. Synth besitzt zu Beginn 2 einfache Hotels, 3 Biodomes und
2 Ziegen. Siehe Spielaufbau auf der nachsten Seite. Synth verwendet keine Credits und sammelt diese auch
nicht.

Wiirfle mit zwei Toben-Wiirfeln, wenn Synth am Zug ist, und sieh in der Ubersicht auf der nachsten Seite
nach, welche Aktionen ausgefiihrt werden miissen. Kann Synth einen Arbeiter nicht auf ein Aktionsfeld
setzen, da dieses schon besetzt ist, wiirfle erneut.

Wird ein Toben-Test von Synth durchgefiihrt, fiihre den Schaden aus wie im normalen Spiel. Alle Dinosaurier
der Synth-Kl, deren Habitatanforderungen am Ende einer Runde nicht erflllt sind, werden eingeschlafert und
aus dem Spiel entfernt.

Muss Synths Bauwerken Schaden zugewiesen werden, so beschadigt immer das giinstigste und am wenigsten
besetzte Bauwerk.

Das Besucherzentrum von Synth kann nicht beschadigt werden.

Ist ein Biodome beschadigt, setzt Synth Nanoroboter ein, um das Bauwerk am Ende der Runde automatisch zu
reparieren.

,Dlese Synth-KI macht mir Angst. Gestern bekRamen wir die Anweisung, elnen Raptor tn
elner unbemannten Drone zu transportieren. Stell div das wmal vor! Killer-Dlnosaurier, die
iber Wohnsiedlungen fliegen. Da muss nur mal einer o ebn Ding vom Himumel schieben
und schown st die Holle Los.“

- Cathy Vel, Sicherheitsehefin, Dinogenies (OM
AUFZEICHNUNG: MLXIII: UBER 2002:1G88:0U812:: MIT SMTP ID M18MR114114: X-RECEIVED:980J.69.8675309

SCHLUSSWERTUNG

SIEG: Synth ist offline. Anfangs war die Kl erfolgreich, aber der
Mensch war einfach flexibler. Zunachst stromten die Touristen in
Scharen in Synths Park. Doch aus Staunen wurde bald Schrecken, als
der Park langsam verwahrloste. Da fiir Synth Besucher nebenséachlich
waren, wurde der Park bald zur Todesfalle. Die Touristen wissen die
personliche Note der von Menschen betriebenen Parks auf einmal viel
mehr zu schatzen! Die Zukunft sieht also rosig aus.

NIEDERLAGE: Eiskalt, berechnend und erfolgreich. Trapezohedron
Inc hat durch technologische Uberlegenheit neue Standards im
Park-Management gesetzt. Die anderen Parks konnten mit der
Automatisierung bald nicht mehr mithalten und mussten schlieBen.
Obwohl es immer wieder Warnungen vor den Gefahren einer
autonomen Kl gibt, scheint Synth 2.0 nur eine Frage der Zeit zu sein.



Solo-Szenario #8

AUFBAU DES SPIELPLANS DER SYNTH-KI

Credits: Von Synth nicht verwendet.

DNS-Karten: 3

Manipulationskarten: Von Synth nicht verwendet.
Skandal-Marker: 0

Ziegen: 2

Arbeiter: 4

Zaune: Von Synth nicht verwendet.

Bauwerke: 3x Biodome, 2x Einfaches Hotel.

Synth fangt als erster Spieler an.

Runde 1 - Runde 4

Runde 5 -7 Spezialanweisungen

Synth sendet einen Arbeiter ins Stadtzentrum
(City Center) und platziert das guinstigste
Bauwerk kostenlos im Synth-Park.

Sind zwei Bauwerke mit demselben Preis vorhanden,
wahle das Bauwerk in der Spalte ganz links. Hat Synth

Synth baut keine neuen Bauwerke. Entferne
stattdessen das teuerste Bauwerk im Stadt-

zentrum (City Center) aus dem Spiel.

keinen Platz mehr, wird das Bauwerk aus dem Spiel
entfernt.

Synth sendet einen Arbeiter zu DinoGenics.
Ziehe drei DNS-Karten.

Platziere den Dinosaurier mit dem nied-
rigsten Rufwert im Synth-Park. Platziere bei
Gleichstand den Dinosaurier, dessen Karte
weniger SP zeigt.

Lege dann die aufgedeckten DNS-Karten ab.

Synth sendet einen Arbeiter zu DinoGenics.
Ziehe drei DNS-Karten.

Platziere den Dinosaurier mit dem besten
Rufwert im Synth-Park. Platziere bei Gleich-

stand den Dinosaurier mit den meisten SP.

Lege dann die aufgedeckten DNS-Karten ab.

Synth platziert alles immer so, dass moglichst wenig zer-
stort oder getobt wird. Sie platziert Dinosaurier zunéchst
in Biodomes mit derselben Spezies, dann in leeren
Biodomes, dann in Biodomes mit einer anderen Spezies
und auf dem Freiland nur, wenn es gar nicht anders geht.
Brontosaurier werden immer auB3erhalb von Synth-Biodo-
mes platziert.

Fihre einen Toben-Test fir Synth durch, wenn eine Plat-
zierung gegen die Anforderungen eines Dinos verstoft.

Synth sendet einen Arbeiter zu Ausgrabungs-
statte A (Site A) und zieht eine neue DNS-Kar-
te fir den Markt.

Synth sendet einen Arbeiter zur Agentur (The
Agency) und legt einen Skandal ab.

Wenn Synth weniger als 5 Ziegen hat, setzt sie 1 Arbeiter auf die Farm und erhalt 3 Ziegen.
Andernfalls setzt sie 1 Arbeiter auf Outsourcing ein und wirft 1 Skandal-Marker ab.

Synth platziert 1 Arbeiter auf der Fahre (Ferry) und erhalt 1 SP.

Synth platziert 1 Arbeiter auf dem Sendemast (Uplink), erhalt 5 SP und zieht noch

einmal.




Solo-Szenario #9

ALLES GUTE HAT EIN ENDE SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWIERIG

Der Goldrausch der Dinosaurierparks verebbt. Da Dinosaurier inzwischen allgegenwirtig sind, schwindet das
Interesse der Touristen. Parks bauen Personal ab, um im Rennen zu bleiben, und trotzdem schaffen es nur
die wenigsten, weiterhin ausreichend Besucher anzulocken. Du bist ein ewiger Optimist und glaubst, dass
die Menschen auch heute noch Dinosaurier sehen wollen - und du bist bereit, dafiir hart zu arbeiten. Leider
schwinden auch bei dir langsam die Besucher und die Mitarbeiter...

Ziel: Beende das Spiel mit mindestens 15 Credits und mindestens 80 SP.

Anfangsrunde: Runde 7, Schritt 1 Ziegen: 0

Credits:2 Arbeiter: 5
DNS-Karten: 3 Zaune: 4 (1 Gehege)
Manipulationskarten: 1 Bauwerke: Keine.
Skandal-Marker: 0

Eilmeldungsstapel:4, 5, 13, 14, 16, 19. Mische den Stapel und que die erste Eilmeldungskarte auf das
.Bevorstehend”-Feld. (Kein aktives Ereignis in der ersten Runde. Uberspringe Schritt 5 in Runde 7.)

SONDERREGELN

In diesem Szenario wird der Besucher-Spielplan verwendet, um deine schwindende Zahl von Arbeitern tiber
7 Runden hinweg nachzuverfolgen. Verwende Besucherauflage B (die normalerweise fir Spiele mit 4-5
Spielern gedacht ist).

Verschiebe zu Beginn des Spiels Auflage B so, dass die aktive Spalte Runde 7 (Season 7) zeigt. Verschiebe
sie jede Runde um eine Spalte nach rechts. Die Anzahl der Besuchersymbole in der Spalte ganz links (Player
1) zeigt dir die Anzahl der Arbeiter und die maximale Anzahl der Besucher, die du in der Runde erhaltst.
Ignoriere zusatzliche Besucher.

In deiner ersten Runde hast du 5 Arbeiter und Zugriff auf 5 Besucher. In der letzten Runde hast du nur noch 2
Arbeiter und Zugriff auf 2 Besucher.

BESUCHERREGELN (ersetzen Schritte 1-3 in jeder Runde):
Schritte 1-3: Dein Park erhalt die Anzahl von Besuchern, die deinem halben Rufwert (aufgerundet) entspricht.

SCHLUSSWERTUNG

100+ SP: Der Goldrausch ebbt vielleicht ab, aber du hast
bewiesen, dass er noch lange nicht vorbei ist. Dein Park lauft trotz
Minimalbesetzung weiter; wenn es hart auf hart kommt, springst du
eben selbst ein. Die Mundpropaganda scheint zu wirken. Nachste
Saison rechnest du fest mit einem Besucheranstieg.

80-99 SP: Du hast den Park fiir eine weitere Saison am Laufen
gehalten, doch die meisten deiner Arbeiter musstest du entlassen.
Das Geld ist knapp und du hoffst, dass im Frihling mehr Besucher
kommen. Die gute Nachricht ist, dass DinoGenics etwas GroBes
plant, dass die Branche neu beleben soll: Es gibt eine neue
Ausgrabungsstatte an der Kuste.

MISSERFOLG: Die letzten Besucher dieser Saison sind gegangen
und mit ihnen verschwand auch die Hoffnung, den Park weiterhin zu
erhalten. Deine Investoren hatten all ihr Geld auf dich gesetzt und
nun musst du ihnen schlechte Nachrichten tGberbringen. Nur die
etabliertesten Parks sind noch tibrig. Es scheint, dass die zweite Dino-
Ara ebenfalls zu Ende geht.




Solo-Szenario #10

PERVERSION SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR SCHWIERIG

10 Jahre sind vergangen, seit die Dinosaurier wiedererweckt wurden. Leider stellte sich die Branche als nicht
tberlebensfihig heraus. SparmaBBnahmen bei DinoGenics fiihrten zu Verzégerungen und Fehlern bei der
Auslieferung der Dinosaurier. Uberall entstanden geheime Labore und der Schwarzmarkt florierte. Obwohl
es vielen gelang, die Produkte von DinoGenics erfolgreich zu kopieren, kam es dabei oft zu ungewiinschten
Resultaten.

Ziel: Erziele vor dem Ende von Runde 7 einen Ruf von 10 oder hoher und mindestens 50 SP.

Anfangsrunde: Runde 1, Schritt 6 Ziegen: 0

Credits: 10 Arbeiter: 4
DNS-Karten: 0 Zaune: 4 (1 Gehege)
Manipulationskarten: 2 Bauwerke: Keine.
Skandal-Marker: 0

Eilmeldungsstapel: 1, 8, 15, 16, 18, 19. Mische den Stapel und lege die erste Eilmeldungskarte auf das
.Bevorstehend”-Feld. (Kein aktives Ereignis in der ersten Runde.)

SONDERREGELN SCHLUSSWERTUNG

DinoGenics IOM kann nicht verwendet werden! Erhaltst du eine DNS-Karte Giber den DNS-Markt oder den 120+ SP: Das Entwickeln eines Sicherheitsprotokolls war schwierig,

Friedhof, so hast du die Chance, den entsprechenden Dinosaurier sofort in deinem Park zu platzieren. doch deine ungewdhnlichen Attraktionen bieten den Besuchern einen
ganz besonderen Nervenkitzel. Dies war zwar unerwartet, aber Gber

Labors auf dem Schwarzmarkt verwenden dagegen eine minderwertige Ausristung und gemischte DNS. Erfolg lasst sich kaum streiten. Die Touristen kommen in Scharen und

Erhaltst du eine DNS-Karte tiber den DNS-Markt oder den Friedhof, musst du mit zwei Toben-Wiirfeln die Profite steigen ins Unermessliche.

wiirfeln. Wiirfelst du mit einem der Wiirfel ein B3, platziere statt des entsprechenden Dinosauriers einen
pervertierten T-Rex und hole dir die Hilfte der gezahlten Credits (aufgerundet) wieder zuriick. Sind bereits alle ~ 50-119 SP: Monate sind seit dem letzten ,Zwischenfall” vergangen
5 pervertierten T-Rex im Spiel, kannst du automatisch den richtigen Dinosaurier platzieren. Lege die DNS-Karte ~ und so langsam steigen die Profite. Du redest die Tatsache klein,

ab, auch wenn sie zuriickerstattet wurde. dass wahre Monster hinter den Absperrungen hausen, doch die
Beschwerden haufen sich. Dabei fragst du dich jedes Mal, wie lange

Du darfst keine DNS-Karten auf der Hand haben. Werden Arbeiter zu Ausgrabungsstétte A oder B gesendet die Mauern wohl noch standhalten werden. Aber darum kiimmerst du

oder wird eine Manipulationskarte zum Ziehen von DNS verwendet, platziere diese DNS stattdessen auf dem dich ein andermal.

DNS-Markt in der Reihenfolge, in der du sie erhalten hast. (Wird dem DNS-Markt eine Karte hinzugefigt,

platziere sie in Feld 1 und verschiebe alle vorhandenen Karten um ein Feld, als hattest du eine Karte verkauft.) MISSERFOLG: Vor 3 Tagen ist ein Monster so groB wie ein Bus durch
die duBere Schutzmauer gebrochen und Tausende Gaste mussten aus

Flige dem Markt zu Beginn jeder Runde 2 neue DNS-Karten hinzu. dem Park evakuiert werden. Die Sicherheitskréfte waren Gberfordert

_ . und die Kameras haben die Katastrophe live Gbertragen. Und als ware
BESUCHERREGELN (ersetzen Schritte 1-3 in jeder Runde): das nicht schlimm genug, scheint sich die zugrundeliegende Mutation

Schritte 1-3: Dein Park erhalt maximal die Anzahl von Besuchern, die deinem Ruf entspricht.

PERVERTIERTER T-REX
FLEISCHFRESSER: BENOTIGT KEINE ZIEGEN
PERVERTIERT: FUHRE NACH JEDER FUTTERUNG

EINEN TOBEN-TEST DURCH. BEI DER PLATZIERUNG
MUSS KEIN TEST AUSGEFUHRT WERDEN.

-2 SIEGPUNKTE

auch noch auszubreiten.

-1 RUF
0 EINGEZAUNTE HABITATFELDER
0 BENOTIGTE DNS




Bauwerke-Ubersicht

BESONDERE BAUWERKE PARK-BAUWERKE KOMMERZIELLE BAUWERKE
Biodome (x 4): Einfaches Hotel (x 8): — Geologie-Labor:
Zéhlt als eingezduntes Gehege (beliebiger GroBe) fiir bis zu zwei Beherbergt bis zu 2 Wenn du einen Arbeiter auf
kompatible Dinosaurier. Wird auch den Anforderungen eines Besucher. Ausgrabungsstatte B einsetzt, lege nur
Pterodactylus gerecht. Siehe Seite 10. 1 DNS-Karte ab statt 2.
Bergungsarbeiten: Mittleres Hotel (x 3): TV-Zentrale:
Fiir das Kaufen weiterer Bauwerke bezahlst du jeweils 1 Bietet Platz fiir 3 Immer, wenn du einen Dinosaurier
Credit weniger. Besucher. platzierst, erhéltst du 2 SP.
Wachturm (x 2); L g Genetik-Labor: § Patentamt:
1x pro Spielphase (also 1x zu Beginn der Runde und 1xin o 1 1x pro Runde darfst du beim Erschaffen Nimm dir jedes Mal 1 Credit, wenn

ein Gegenspieler einen Dinosaurier
erschafft, den du bereits auf deiner
Insel hast.

der Unterhaltsphase) darfst du bei einem Toben-Test einen
wiitenden Hieb ignorieren.

eines Dinosauriers 1 beliebige DNS-Karte
statt 1 passenden verwenden.

Mutanten-Ausstellung (x 2):
Verleiht dir +1 Ruf pro 2 Mutanten in deinem Park.

Mechanischer T-Rex (x 2):
Verbessert deinen Ruf um 2.

Holografische Kuppel (x 3):
Verbessert deinen Ruf um 1.

Sternerestaurant: g Maskottchen (x 2):

In jeder Unterhaltsphase erhaltst du 1 SP Q ;e In jeder Unterhaltsphase erhaltst du
pro Hotel in deinem Park. e 1 SP pro unterschiedlicher Spezies in
deinem Park.

Nur 1 pro Park erlaubt.

Ziegen-Farm (x 2):

In der Unterhaltsphase
erhaltst du 1 Ziege
(nach dem Fiittern).

Streichelzoo (x 2):

.~ In der Unterhaltsphase er-
haltst du 1 SP pro Spezies,
von der du mind. 2 Dinos
in deinem Park hast.

Tour-Bus:

In jeder Unterhaltsphase erhaltst
du 1 SP pro Spieler, derin der
Spielerreihenfolge vor dir ist.

Gastronomiebereich (x 3):
In jeder Unterhaltsphase erhaltst du 1
Credit pro Hotel in deinem Park.

Triceratops-Observatorium:
In jeder Unterhaltsphase erhaltst du 1 SP pro Triceratops in den Parks
anderer Spieler.

DNS-Archiv:

Am Ende des Spiels erhéltst du pro
einzigartiger Spezies auf den DNS-Karten
im Friedhof (Boneyard) 1 SP.

Fleischfresser-Biom:
Am Ende des Spiels erhaltst du 3 SP pro Fleischfresser in deinem
Park. (Mutanten zahlen nicht dazu.)

Denkmal (x 3):
Am Ende des Spiels erhéltst du 5 SP,
wenn das Denkmal unbeschadigt ist.

el Stegosaurus-Monument:
2 i N : s :
_;l w»/::% 8 \Vahrend des Spiels haben Stegosaurier in allen Parks einen Ruf von 3.

Am Ende des Spiels erhaltst du 2 SP pro Stegosaurus in allen Parks.

Pflanzenfresser-Biom:
Am Ende des Spiels erhltst du 2 SP pro Pflanzenfresser in deinem
Park. (Mutanten zéhlen nicht dazu.)




Dinosaurier-Ubersicht

BRONTOSAURUS
PFLANZENFRESSER

SANFTER RIESE: DAS FREILAND GILT ALS ANGEMESSENES
HABITAT. TOBT, WENN ER EINGEZAUNT WIRD ODER WENN
EINE ANDERE SPEZIES IN SEIN FREILAND KOMMT.

5 SIEGPUNKTE

2 RUF

0 EINGEZAUNTE HABITATFELDER
4 BENOTIGTE DNS

ANKYLOSAURUS
PFLANZENFRESSER

DEFENSIV: DARF SICH MIT 1 SPEZIES EIN HABITAT
TEILEN, OHNE DASS EIN TOBEN-TEST ERFORDERLICH
WIRD.

4 SIEGPUNKTE

1 RUF

2 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER
3 BENOTIGTE DNS

STEGOSAURUS
PFLANZENFRESSER

BELIEBT: DU ERHALTST IN DER UNTERHALTSPHASE 1 .

3 SIEGPUNKTE

2 RUF

2 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER
3 BENOTIGTE DNS

TRICERATOPS
PFLANZENFRESSER %
HERDENTIER: DU ERHALTST 1 ZUSATZLICHEN - FUR

DEN DINOSAURIERWERT PRO 2 TRICERATOPS, DIE SICH
EIN GEHEGE TEILEN.

SA—NORTH TOWER FEED

4A—AERIACZRELAY =

TYRANNOSAURUS
FLEISCHFRESSER: “ymx

ZERSTORERISCH: WURFLE BEIM TOBEN-TEST
MIT 2 WURFELN UND FUHRE BEIDE ERGEBNISSE
NACHEINANDER AUS.

7 SIEGPUNKTE

3 RUF

3 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER
3 BENOTIGTE DNS

PTERODACTYLUS

FLEISCHFRESSER: “ym »
FLIEGEND: BENOTIGT EINEN BIODOME ALS GEEIGNETES
HABITAT.

5 SIEGPUNKTE

4 RUF

1 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER
3 BENOTIGTE DNS

RAPTOR

FLEISCHFRESSER: W

CLEVER: BEI EINEM TOBEN-TEST KOMMT ZUM NORMALEN
SCHADEN NOCH EIN BESUCHERTOD HINZU, WENN 77
GEWURFELT WIRD.

4 SIEGPUNKTE

2 RUF

1 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER

2 BENOTIGTE DNS

MUTANT
ALLESFRESSER

MONSTROS: VERFUTTERST DU EINEM MUTANTEN
% e (1X PRO UNTERHALTSPHASE MOGLICH),
ERHALTST DU EINEN ZUSATZLICHEN MUTANTEN.

& r=

Cad V. . 2 SIEGPUNKTE CEA | 2 SIEGPUNKTE
‘~ w{ & -5 Anid 1 RUF ) e g 1% | 0 RUF )

Gn 1 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER : p ' 1 ODER MEHR EINGEZAUNTE HABITATFELDER
2 BENOTIGTE DNS g % 3 BELIEBIGE DNS

SC-CANYON CAM




Die Regeln auf einen Blick

Spielaufbau - Ubersicht (S. 4)

1.

Festland:

Platziert 8 einfache Hotels auf dem ersten Feld des Stadtzentrums
(City Center). Mischt die Manipulations-, DNS- und Eilmeldungskar-
ten und platziert sie. Zieht 3 DNS-Karten fiir den DNS-Markt (DNA
Market) und 4 DNS-Karten fiir den Friedhof (Boneyard). Zieht eine
Eilmeldungskarte fiir das ,Bevorstehend"-Feld (Upcoming). Platziert
fiir jeden Spieler einen Fraktionsmarker auf der SP-Leiste. Platziert
Blockade-Marker fiir 2/3 Spieler, wie auf dem Spielplan angezeigt.

. Besucher-Spielplan:

Platziert den Besucher-Spielplan mit der richtigen Auflage, einem
Zéhlstein pro Spieler auf 0 auf der Rufleiste und einem Fraktions-
marker pro Spieler zum Anzeigen der Zugreihenfolge. Der erste
Spieler wird zuféllig ausgewahlt.

. Insel-Spielplan:

Jeder Spieler erhalt einen Insel-Spielplan mit einem Startgehege
aus 4 Zaunen und einen Zahlstein auf 0 fiir den Dinosaurierwert.
Jeder Spieler erhélt auBerdem 3 DNS-Karten und 1 Manipulati-
onskarte. Jeder Spieler erhdlt 2 Arbeiter und die unten angezeigte
Anzahl von Credits.

Verteilt Arbeiter entsprechend der folgenden Tabelle:

Spieleranzahl Arbeiter Verwendet Auflage
2-3 4 A

4-5 3 B

Nehmt euch zu Beginn der 4. Runde je 1 weiteren Arbeiter.

Startkapital:

Spieler 4
5 Credits

Spieler 5
9 Credits

Spieler 3
4 Credits

Spieler 2
4 Credits

Spieler1
3 Credits

Rundenablauf (beginnt in Runde 1 direkt mit Schritt 6)

1. Bestimmt die Spielerreihenfolge anhand des Rufs (S. 6).
Hoher ist frither dran. Bei Gleichstand: Anzahl der unbeschadigten
Bauwerke, dann Anzahl der Credits.

N

. Verteilt Besucher in Spielerreihenfolge (S. 6).
Der erste Spieler erhdlt die Besucher aus der Spalte ganz links.

3. Verteilt zusdtzliche Besucher (S. 6).
Der erste Spieler nimmt die ersten 2 Besucher, dann erhalt jeder
reihum ab Spieler 2 jeweils 1 Besucher, bis alle zusétzlichen
Besucher verteilt wurden oder alle Hotels voll sind.

4. Nehmt euch 1 Credit fiir jeden Besucher eurer Parks (S. 6).

5. Folgt den Anweisungen der néchsten Eilmeldungskarte.
Legt die aktive Eilmeldungskarte weg und verschiebt die
bevorstehende Karte in die aktive Position. Die Karte ist nun
aktiv und kann besondere Effekte in der aktuellen Runde
verursachen. Zieht zum Schluss eine neue Eilmeldungskarte fiir das
,Bevorstehend"-Feld.

6. Zieht ein zufalliges Plattchen fiir das 2., 3. und 4. Feld im
Stadtzentrum (City Center).
Zieht neue Bauwerke fiir den 2., 3. und 4. Bauwerke-Stapel im
Stadtzentrum. Wird dieser Stapel beim Spielen leer, zieht sofort ein
neues Plattchen dafiir.

7. In der festgelegten Spielerreihenfolge wird nun pro Zug
ein Arbeiter platziert, bis keine mehr iibrig sind (S. 7).

8. Geht zur Unterhaltsphase iiber.

Unterhaltsphase

1. Fiittert eure Fleischfresser (fiittert so viel wie méglich).
Fleischfresser miissen gefiittert werden, auch wenn ein Spieler
nicht genug Ziegen zur Verfiigung hat, damit alle satt werden.
Nach dem Fiittern der Fleischfresser kann jeder Mutant einmal pro
Runde mit 2 Ziegen gefiittert werden, um dem Park einen neuen
Mutanten hinzuzufiigen. Diese neu platzierten Mutanten kdnnen
erstab der nachsten Runde gefiittert werden.

2. Priift, ob ein Dinosaurier tobt und wiirfelt, falls dies natig
ist(S.11).
Ungefiitterte Fleischfresser oder Dinosaurier in unzureichenden
Habitaten miissen einen Toben-Test ausfiihren.

3. Kassiert 3 SP pro zwei Besuchern, die den Park lebendig
verlassen.
Alle Besucher kommen zuriick auf den allgemeinen
Besucherhaufen.

4. Berechnet die SP fiir eure Dinosaurier und Bauwerke.
Jeder Spieler addiert den Dinosaurierwert auf seinem Insel-
Spielplan zu seinen SP. Auch einige Bauwerke generieren in der
Unterhaltsphase SP(S. 26).

5. Kassiert Ressourcen fiir eure Dinosaurier und Bauwerke.
Spieler mit einem Stegosaurus erhalten fiir jeden Stegosaurus
einen Credit. Auch einige Bauwerke generieren in der
Unterhaltsphase Ressourcen (S. 26).

6. Bewegt eure Arbeiter vom Festland zuriick auf eure Inseln.

7. Verschiebt die Besucherauflage um eine Spalte nach links.

8. Fahrt mit der nichsten Runde fort.
Am Ende von Runde 7 beginnt die Schlusswertung (S. 13).

w? Siegpunkt

@ Ruf

Ressourcen oder
#N\ Marker beziehen

Toben-Tests

Ein Toben-Test wird beim
Platzieren von Dinosauriern und
in der Unterhaltsphase nach
der Futterung durchgefihrt. Ein

Biodome ist.
- Einem Fleischfresser in der

Dinosaurier tobt maximal einmal

Ressource oder
Marker ablegen

pro Spielphase (Rundenbeginn und
Unterhaltsphase).
Dinosaurier toben, wenn:

Struktureller Schaden
- Bauwerke werden zuerst

Unterhaltsphase nicht die geforderte
Menge an Ziegen verfuttert wurde.

angegriffen, dann Zaune, die den

- Ein Pterodactylus nicht in einem

Todesopfer

Eine Besucher stirbt (der Spieler erhalt einen
Skandal-Marker), dann wird eine erreichbare
Struktur beschadigt.

b
/4

Wiitender Hieb
Beschadigt ein fiir den Dinosaurier erreichbares

' s'\ Credits ))

Karten aus der
Hand ausspielen

- Das Gehege zu klein oder nicht
ganz geschlossen ist (Ausnahme:
Brontosaurier).

- Zwei oder mehr Spezies sich
dasselbe Habitat teilen (Ausnahme:
Ankylosaurus).

- Ein Brontosaurus eingezaunt ist
oder eine andere Spezies auch auf
dem Freiland ist.

Weg zum Spielplanrand blockieren.
- Besucher sterben, wenn Hotels
zerstort werden. Jeder Tote bringt
einen Skandal-Marker ein.

- Das Besucherzentrum wird sofort
repariert, bringt jedoch einen
Skandal-Marker ein.

®

Bauwerk.

Naiver Besucher
Bringt einen Credit ein, wenn sich mindestens ein
Besucher im Park befindet.



