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Conceptos clave

DinoGenics es un juego de colocacion de trabajadores en el que los jugadores compiten por construir el parque de dinosaurios mas exitoso. Cada jugador posee una
isla privada y por turnos coloca sus trabajadores en areas del continente para obtener recursos que mejoren su parque. Después de siete rondas (temporadas), el parque
con el mayor nimero de puntos de victoria sera el ganador, y habra obtenido suficientes participaciones en el mercado como para comprar a sus competidores.

Siete temporadas

Una partida de DinoGenics dura siete temporadas. Cada temporada comienza con la fase
de apertura, en la que los jugadores colocan sus trabajadores y mejoran sus parques, y
termina con una fase de mantenimiento, que sirve para alimentar a los dinosaurios y ganar
puntos de victoria (PV).

Tu parque de dinosaurios personal
Cada jugador tiene un tablero de isla con su parque personal donde coloca sus dinosaurios,
vallas e instalaciones. Solo estd permitido colocar un dinosaurio o loseta por casilla del
tablero de isla. Los dinosaurios habitan el area del
parque (verde) mientras que las instalaciones se
pueden construir tanto en el drea del parque como
en el drea comercial (gris). Esto se especifica en
cada instalacion.

En la parte inferior del tablero se encuentra el valor
de los dinosaurios. Este marcador, que muestra

los puntos de victoria de todos los dinosaurios del
parque, debe ajustarse cada vez que se afiada o
elimine un dinosaurio. La puntuacién tiene lugar
en cada fase de mantenimiento y el marcador sirve
para no tener que volver a calcular los puntos cada vez.

El tablero de visitantes y los marcadores de reputacién

Los dinosaurios poseen diferentes valores de reputacién. El parque que contenga los
dinosaurios mas atractivos tendré la mejor reputacion. El tablero de visitantes incluye

el marcador de reputacion de cada jugador, que muestra la reputacion total que han
conseguido gracias a los dinosaurios y las instalaciones de su parque (y debe ajustarse a lo
largo de la partida), y el marcador del orden de turnos, que se ajusta cada temporada segin
la reputacion.

Durante cada fase de apertura, los parques de los jugadores atraen cierto numero de
visitantes. El jugador mas avanzado en el marcador de reputacién atrae el mayor nimero
de visitantes (#&) y coloca sus trabajadores antes que los demas jugadores. Todos

los jugadores ganan un crédito (@) por cada visitante en su parque al comienzo de la
temporada. En la fase de mantenimiento de cada temporada, los visitantes que hayan
sobrevivido otorgaran puntos de victoria.
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Trabajadores

Como duefios de un parque de dinosaurios, los jugadores
deciden dénde destinan a sus trabajadores cada temporada.
Durante su turno, cada jugador debe colocar un trabajador
en un espacio de accién (circulo) desocupado del tablero de
continente para obtener o gastar recursos. Los trabajadores
se recuperan al final de cada temporada.

Tablero de continente

Ademas de los espacios de accién, el tablero de continente incluye el mercado de
ADN, donde se compra y vende ADN, y la sala de prensa, que muestra el evento activo
y el proximo evento de Ultimas noticias. En cada temporada (2-7) se activara un evento
de Ultimas noticias que puede resultar beneficioso o una verdadera catéstrofe para los
jugadores.
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Ganar puntos de victoria

Los jugadores ganan puntos de victoria (%) al final de cada temporada dependiendo del
ndmero de dinosaurios y visitantes vivos que contengan tanto su parque como algunas
instalaciones. Por eso, es importante no quedarse atras y seguir afiadiendo instalaciones y
dinosaurios para superar a la competencia.
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Fichas de escandalo

La muerte de un visitante y otras acciones afiaden fichas de escandalo. Al
final de la partida, cada jugador perdera 6 puntos de victoria por cada una
de sus fichas de escandalo. Algunos eventos de Ultimas noticias, asi como la
accion de la agencia en el tablero de continente, permiten a los jugadores
descartar fichas de escéandalo.




Preparacion de la partida

Antes de que asumais el control de corporaciones multimillonarias que buscan recrear formas de vida extintas usando un método de manipulacién de ADN bastante

cuestionable... tendréis que preparar la partida.
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Preparacién del tablero de continente
1. Coloca el tablero de continente en el centro de la mesa.

2. Separa las 8 losetas de hotel basico y colécalas en la primera
columna del centro de la ciudad. Guarda las demas losetas en la bolsa
de instalaciones.

3. Baraja por separado los mazos de manipulacién, ADN y ultimas
noticias, y colécalos en sus espacios correspondientes del tablero de
continente.

4. Distribuye una carta de ADN boca arriba a cada uno de los espacios
del mercado de ADN en el tablero de continente. Después, coloca otras
cuatro cartas de ADN boca arriba en el cementerio.

5. Roba la primera carta de Gltimas noticias del mazo y colécala en el
espacio de préximos eventos de la sala de prensa. Esta carta se activa al
comienzo de la temporada 2.

6. Cada jugador elige un color y coloca una ficha de faccién de su color
en el marcador de puntos de victoria del tablero de continente.

7. Cubre espacios de accion con fichas de bloqueo segin el nimero de
jugadores. También puedes consultar esta informacion en el tablero:

Cementerio

4-5 jugadores: Se utilizan todos los espacios de accion del tablero.

3 jugadores: Cubre un espacio de accién de la granja, DinoGenics IOM y el centro
de la ciudad.
2 jugadores: Cubre un espacio de accién de la granja, DinoGenics IOM, |a agencia,

la torre de comunicaciones y el yacimiento A, y dos espacios del centro
de la ciudad.

Nota: En tus primeras partidas, acuérdate de retirar la carta de dltimas noticias
«Corrupted T-Rex» y sus cinco cartas de referencia (ver pag. 12).
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Preparacién del tablero de visitantes

8. Elegid el primer jugador al azar y después, en el sentido de las agujas
del reloj, cada jugador coloca una ficha de faccién en el tablero de
visitantes para formar el orden de turnos.

9. Cada jugador coloca un cubo de seguimiento en el espacio 0 de su
marcador de reputacion.

10. Anade la plantilla de visitantes que corresponda, de forma que la
temporada 1 esté bajo la seccién activa del encabezado (consulta la
tabla en la parte inferior o el detalle de la pag. 6).

Preparacion de los jugadores

11. Cada jugador recibe un tablero de isla personal y cuatro vallas para
construir un recinto inicial.

12. Cada jugador roba tres cartas de ADN de dinosaurio y una carta de
manipulacién. Los jugadores tienen un limite de 10 cartas de ADN en
mano y cada vez que superen el [imite deben descartarse hasta volver a tener 10. No hay
limite de cartas de manipulacion.

13. Cada jugador coloca su otro cubo de seguimiento en el espacio 0 del marcador del
valor de dinosaurios (parte inferior izquierda de su tablero de jugador).

14. Cada jugador recibe trabajadores y créditos como se muestra a continuacién. Todos
reciben la misma cantidad de trabajadores iniciales, que varia segun la cantidad de
jugadores. Los créditos iniciales dependen del orden de turnos.

Distribuye a cada jugador los trabajadores que se indican a continuacion: Eraditos iniciales

Plantilla de visitantes

Nimero de jugadores  Trabajadores iniciales Jugador 1 3 créditos
& E 2 Jugadores 2y3 4 créditos

4-5 3 B
Jugadores 4y5 5 créditos

Los jugadores ganan un trabajador adicional al comienzo de la temporada 4.




Cémo jugar

Una partida de DinoGenics dura siete temporadas, cada una dividida en dos fases: la fase de apertura y la fase de mantenimiento. La fase de apertura sirve para
obtener recursos y construir. En la fase de mantenimiento, los jugadores deben comprobar si han cubierto las necesidades de sus dinosaurios y después tendran la
oportunidad de ganar puntos de victoria.

Fase de apertura

Durante la fase de apertura, el parque de cada jugador atrae una cantidad de visitantes
que depende de su nivel de reputacién. Por turnos, los jugadores colocan sus
trabajadores de uno en uno en un espacio de accién del tablero de continente para
obtener recursos, comprar instalaciones y crear dinosaurios.

Importante: En la temporada 1 se empieza en el paso 6.

La primera temporada de la partida representa una «pretemporada», una fase de
preparacién en la que no se reciben los visitantes de los pasos 1-4. Los jugadores deben
centrarse en obtener dinosaurios e instalaciones para atraer a futuros visitantes.

1. Determinad el orden de turnos segun la reputacion (pag. 6).
Empieza el jugador con mayor reputacién, y asi sucesivamente. Los empates se
resuelven por nimero de instalaciones intactas y créditos, en ese orden.

2. Distribuye visitantes segtin el orden de turnos (pag. 6).
El jugador inicial obtiene los visitantes de la primera columna por la izquierda.

3. Distribuye los visitantes adicionales (pag 6).
El jugador inicial se queda con los 2 primeros visitantes y, a continuacion, a partir del
segundo jugadory por orden de turnos, cada jugador obtiene 1 visitante hasta que no
queden mas visitantes adicionales o espacio en los hoteles.

5. Resuelve la siguiente carta de ultimas noticias y roba una nueva.
Descarta la carta activa de Ultimas noticias, empuja la siguiente carta al espacio activo
y resuélvela. A veces esta carta tendré un efecto especial durante toda la ronda. Por
ultimo, roba una nueva carta de Ultimas noticias y colécala en el espacio de préximos
eventos.

6. Roba al azar una loseta de instalacion para las pilas 2, 3 y 4 de instalaciones
en el centro de la ciudad.
Anade una loseta de instalacion de la bolsa a las pilas 2, 3 y 4 del centro de la ciudad.
Si una pila se vacia durante la partida, rellénala inmediatamente con una nueva loseta.

7. Siguiendo el orden de turnos, cada jugador coloca un trabajador por turno
hasta que no quede ninguno (pag. 7).
En su turno, cada jugador coloca un trabajador en un espacio de accién desocupado
del continente o, en casos excepcionales, en una carta activa de Ultimas noticias.
Algunos espacios de accidn tienen un coste de uso. Si un jugador no puede pagarlo,
no podra asignar un trabajador a ese espacio.

8. Proceded a la fase de mantenimiento.

«Hace clneo meses, muy pocos podian situar nuestro pats en un mapa. Ho
rectbimos a diavio peticlones de entrevistas Yy escolares nos mandan dibujos de sus
dinosaurios favoritos.

Hemos Llegado al corazdn de La gﬁewte Y alll nos quedarenmos mientras les
mantenganmos entretenioos Y felicess.

—Mateo Ovtiz, director de Dinogenies IOM
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4. Los jugadores ganan 1 crédito por cada visitante alojado en su parque (pag. 6).

Fase de mantenimiento

Durante la fase de mantenimiento, los duefos de cada parque deben alimentar a

sus dinosaurios carnivoros. Si no lo consiguen o si no encierran a sus dinosaurios
correctamente, las instalaciones del parque correran riesgo de destruccién y puede
que mueran visitantes. Tras la alimentacién, cada jugador gana puntos de victoria por
los dinosaurios que contenga su parque y por los visitantes que hayan sobrevivido.

1. Se alimentan todos los carnivoros (tanto como sea posible).
Alimenta a tus carnivoros devolviendo la cantidad necesaria de cabras a la reserva
general. Es necesario alimentar a cada carnivoro incluso si no tienes las suficientes
cabras como para satisfacerlos por completo. En caso de que no tengas cabras
para todos tus carnivoros, elige a cuéles alimentar. Los carnivoros que no estén
saciados se volveran destructivos en el siguiente paso.

Después de alimentar a los carnivoros, puedes alimentar con a cada mutante con
2 cabras una vez por temporada para anadir un nuevo mutante a tu parque (en
orden de turnos por si la reserva se agotase). Ajusta el valor de los dinosaurios
inmediatamente. Los nuevos mutantes no se pueden alimentar hasta la siguiente
temporada.

Ejemplo: Richard tiene un T. Rex, que necesita 2 cabras, y
dos pteroddctilos, que necesitan 1 cabra cada uno. Por
desgracia, solo tiene 3 cabras en total. Entonces decide
alimentar a sus dos pterodactilos y dejar una sola cabra
para el T. Rex. Devuelve las 3 cabras a la reserva y hace una
tirada de destruccion para el T. Rex (que lanza 2 dados
debido a su rasgo «Destructivoy).

2. Comprobad si se cumplen las condiciones de destruccion y haced una
tirada si es necesario (pag. 11).
Los carnivoros que no hayas alimentado y los dinosaurios en hébitats inadecuados
requieren una tirada de destruccion.

3. Los jugadores ganan 3 puntos de victoria por cada dos visitantes vivos
que se vayan de su parque.
Todos los visitantes se devuelven a la reserva general.

4. Los jugadores ganan puntos de victoria por sus dinosaurios e
instalaciones.
Los jugadores punttan el valor de dinosaurios de sus tableros de jugador. Algunas
instalaciones también permiten ganar PV durante el mantenimiento (pag. 26).

5. Los jugadores ganan recursos por sus dinosaurios e instalaciones.
Los jugadores con estegosaurios ganan 1 crédito por cada uno de ellos. Algunas
instalaciones también permiten ganar recursos durante el mantenimiento (pag. 26).

6. Los trabajadores del tablero vuelven a sus respectivos dueios.
7. Avanza la plantilla de visitantes una columna hacia la izquierda.

8. Proceded a la siguiente fase de apertura o a la puntuacién final (pag. 13).




Ganar visitantes

El tablero de visitantes marca la reputacién, el orden de turnos y el niimero de visitantes que los parques reciben en cada fase de apertura. Al principio de la partida,
cada jugador tiene su cubo de reputacién en el espacio 0 de su marcador de reputacion. Coloca la plantilla de visitantes de modo que la temporada 1 se encuentre bajo
la seccién activa del encabezado. Al final de cada temporada, mueve la plantilla una columna hacia la izquierda.

Plantilla de visitantes A/B
Usa la plantilla B para partidas de 4-5 jugadores.

Usa la plantilla A para partidas de 2-3 Jugadores y para el

modo solitario.

Distribucion de visitantes

Los iconos de cada columna
representan los visitantes que
se asignan a cada parque. Por
ejemplo, en la temporada 2,

el jugador 1 recibe hasta tres
visitantes, los jugadores 2 y 3
reciben hasta dos visitantes y el
jugador 4 solo recibe uno.

Haz lo siguiente al comienzo de cada fase de apertura:

1. Determinar el orden de turnos segin la reputacién.

Comprobad el nivel de reputacion de cada parque y reordenad las fichas de faccion de
mayor a menor reputacién. Los empates se resuelven a favor del jugador con el mayor
numero de instalaciones sin dafios; si svuelve a haber empate, gana quien tenga mas
créditos. Si esto no basta para desempatar, el orden relativo no cambia: el jugador mas
avanzado en la ronda anterior gana el empate.

2. Distribuir visitantes segiin el orden de turnos.

Cada jugador puede hacerse con tantos visitantes como muestre
su columna en la plantilla de visitantes (cada icono de visitante
equivale a un visitante). Para ello, es necesario que tenga el
espacio suficiente en los hoteles (ver columna a la derecha), pero
debe acoger a tantos como sea posible. Los visitantes sobrantes

permanecen en la reserva general.

3. Distribuir los visitantes adicionales.

Después de recibir los visitantes normales, quedan por distribuir los visitantes adicionales
(si hay espacio) en cada parque basandose en el bonus que muestra la columna de la
temporada activa. Si el primer jugador tiene suficiente espacio, recibe hasta dos visitantes
adicionales. Después, los jugadores reciben por turnos un visitante adicional hasta que
no quede ninguno o hasta que todos los hoteles estén llenos. Los visitantes sin asignar se

quedan en la reserva.

4. Cada jugador recibe 1 crédito por visitante.
Una vez asignados y colocados todos los visitantes, los jugadores reciben 1 crédito por
cada visitante alojado en su parque.

End Game
Scoring

Upcoming Active

Season 3 Season 2

3 Bonus
Visitors Visitor:

Player 1 Player 2 Player 3 Player 4

Beneficios de los visitantes

2Bonus ¢

Temporada actual (activa)

| Reserva de visitantes adicionales.

Season 1

No
Visitors

Al principio de la fase de apertura, recibes 1 crédito por cada visitante en tu parque.
Durante la fase de mantenimiento, recibes 3 puntos de victoria por cada 2 visitantes

vivos que se marchen de tu parque.

Capacidad de visitantes

Solo es posible asignar visitantes a espacios de visitantes
vacios (casillas rojas). Al principio de la partida, todos los
parques comienzan con capacidad suficiente para alojar a
dos visitantes gracias al centro de visitantes, un hotel situado
en la parte inferior derecha del tablero de jugador. Si no
tienes espacios de hotel desocupados, no puedes recibir mas
visitantes. Para aumentar tu capacidad de visitantes tendras

que construir mas hoteles.

Hoteles
Desde el centro de la ciudad se pueden
construir dos tipos de hoteles (pag. 7):

Los hoteles basicos tienen capacidad
para dos visitantes y pueden comprarse
desde el principio de la partida.

Los hoteles medios tienen capacidad

para tres visitantes pero solo aparecen
al robar tres instalaciones al azar cada
temporada.




Asignar trabajadores

El método principal para mejorar un parque es colocar trabajadores en el continente. Durante su turno, cada jugador debe colocar un trabajador en un espacio de accién
desocupado del tablero de continente o, excepcionalmente, en una carta activa de ultimas noticias. Algunos espacios de accién tienen un coste de uso. Si un jugador no
tiene el recurso requerido, no puede asignar un trabajador a ese espacio.

Yacimiento A (Site A)
Gana dos cartas del mazo de ADN.

Yacimiento B (Site B)
Gana tres cartas del mazo de ADN;
quédate una y descarta las otras dos.

Cementerio (The Boneyard)

Gana una ficha de escandalo y después
obtén gratis cualquier carta de ADN del
cementerio.

Agencia (The Agency)

Roba dos cartas de manipulacion
y después descarta una ficha de
escandalo.

Torre de comunicaciones (The
Uplink)

El jugador activo puede jugar una
carta de manipulacién que tenga en
su mano. A continuacion, y salvo que
se especifique lo contrario, debera
descartarla.

Granja (The Farm)

Gana tres cabras. Las cabras no ocupan
espacios en el tablero y se guardan
junto a los demas recursos del jugador.

Ferry (The Ferry)
Gana tres créditos.

Multipropiedad (Time Share)
Gana un crédito y un visitante (debes
tener suficiente espacio libre en tus
hoteles).

Servicios externos (Outsource)
Paga dos créditos para usar cualquier
espacio de accién (en el tablero de
continente o en la carta activa de Gltimas
noticias) ocupado por un trabajador,
incluso uno propio. Tu trabajador
permanece en Servicios externos pero
realiza la accién del espacio de accién
deseado. Si la carta activa de Ultimas

DinoGenics IOM (pag. 9)
Descarta un conjunto de cartas idénticas de ADN para e
colocar el dinosaurio correspondiente en cualquier espacio
vacio (o biodomo) de tu parque.

Después, avanza tu cubo de seguimiento en el marcador de
reputacion del tablero de visitantes y el cubo del valor de tus
dinosaurios en tu tablero de isla personal.

Centro de la ciudad (City Center)

Realiza dos acciones diferentes de entre las siguientes:

e Comprar una instalacion (pag. 8) - Compra una loseta de instalacién

boca arriba de una de las pilas del centro de la ciudad pagando el coste que
aparece en la esquina inferior izquierda de la loseta. Colécala en tu tablero
de isla personal, bien en el drea comercial, o bien en el drea del parque,
segun lo que indique la loseta. Si has comprado la dltima loseta de la pila,
roba inmediatamente una nueva loseta de instalacién y colécala en su lugar
en el centro de la ciudad. Algunas cartas de manipulaciéon permiten comprar
varias instalaciones, por lo que podrias comprar una instalacion recién
revelada.

Reparar instalacion (pag. 8) - Paga tres créditos para reparar una loseta
de instalacion dafada.

Comprar/recolocar vallas (pag. 8) - Compra hasta tres vallas por
dos créditos. Debes colocarlas inmediatamente, pero para ello puedes
reorganizar tantas vallas y dinosaurios como desees.

Usar el mercado - Compra una carta de ADN del mercado o vende al
mercado una carta de ADN de tu mano. No es posible comprar y vender con
el mismo trabajador.

Para comprar, elige cualquiera de las tres cartas de ADN del mercado y paga
el coste indicado en ella. La carta situada en el tercer espacio del mercado
tiene un descuento de dos créditos. Después de comprar, no muevas las
cartas del mercado ni las repongas.

Para vender una carta de tu mano, recibe la cantidad de créditos indicada
en ellay después coldcala en el primer espacio del mercado, empujando
hacia la derecha la carta que ocupase dicho espacio (de haberla), que a
su vez empujara la siguiente carta. Si los tres espacios de cartas estuviesen
ocupados antes de la venta, empuja la Gltima carta fuera del mercado y
colécala en el cementerio boca arriba.
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Ejemplos del mercado de ADN:

Al comprar la segunda carta del mercado, Richard deja un
espacio vacio.
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antes después

Mas adelante, cuando Chris vende, empuja la carta del
primer espacio al segundo espacio.

antes después

A continuacidn, Richard decide vender y empuja todas las
cartas hacia la derecha, mandando la dltima al cementerio.

Limite de cartas en mano

Si en algin momento superas el
limite de 10 cartas de ADN en
mano, descartate hasta volver a
tener 10.

Limitacion de componentes
Los dinosaurios estan limitados
al niumero de figuras que hay
en la caja de juego. Existen seis

Al colocar un dinosaurio, tienes que comprobar que su habitat
es valido porque, de lo contrario, deberas realizar una tirada de
destruccién.

dinosaurios de cada especie
estandar y doce mutantes. Las
fichas de escandalo, cabras, vallas y
créditos se consideran ilimitados.

noticias modifica ese espacio de accidn,
también modificara tu accion.



Estructuras del parque

Las losetas de instalacion se colocan en casillas verdes o grises del tablero de isla personal. Cada casilla solo puede contener una loseta de instalacion o un dinosaurio.
Las vallas se colocan en el area del parque del tablero de isla y forman habitats vallados (recintos) para los dinosaurios.

Instalaciones del parque
(indicador de area verde)

Coste de instalacion: Puedes comprar una
loseta de instalacion en el centro de la ciudad
por los créditos indicados. Una vez comprada,
coldcala inmediatamente en cualquier casilla
vacia de tu parque.

Instalaciones

Se denomina instalacién a cualquiera de las losetas de estructuras que se pueden colocar
en el tablero de isla de un jugador. Existen dos tipos: las instalaciones del parque y las
instalaciones comerciales. Las instalaciones del parque deben colocarse en la parte
izquierda del tablero de isla del jugador (parque) y tienen un indicador de area verde. Las
instalaciones comerciales se colocan en la parte derecha del tablero de isla (drea comercial),
e incorporan un indicador de area gris.

No esta permitido mover ni reemplazar las instalaciones, asi que...
compras!

iten cuidado con lo que

Los beneficios de una instalacion solo podrén aprovecharse mientras esta no esté danada.
Si ha recibido dafio, dale la vuelta. Perderas todos sus beneficios, incluidos los puntos de
victoria adicionales por instalaciones al final de la partida, a menos que la repares.

—Estamos recibiendo wis peticlones de las que podenmos atender. Nuestros téenicos
de Laboratorio enlazan turno tras turno Y su trabajo ha empeorado. Ademds, nos
haw llegado amenazas de Los chalados del grupo por Los derechos de Los dinosaurios
Y desde el despacho del alcalde no paran de Llamar.

—Dba priovidad a los grandes inversores. Encuentran Las corporaciones gque mas
publicidad generen y mantenlas contentns... porque st Lo estin, seguiran dando
dinero, que es Lo que quiere el alealoe. Quizds entonces podanos hacer un par de
Wamadas que resuelvan el otvo problemilla.

—Mateo Ovtlz, director de Dinogenies (OM
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Instalaciones comerciales
(indicador de area gris)
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Puntos de victoria adicionales por instalacién:
El ndmero de puntos de victoria que muestra el
indicador de area es el que recibira el jugador al
final de la partida si la instalacion no ha recibido
dafio.

Vallas
Las vallas se compran en el centro de la ciudad y se colocan rodeando A% B AW
las casillas de habitat verdes en el tablero de isla de cada jugador. Solo

. . Jug 2 mm |
es posible colocarlas en el area del parque.
Un recinto puede tener cualquier tamafo o forma, pero es necesario un minimo de cuatro
vallas para cercar una casilla de habitat. Los recintos deben estar compuestos por vallas
formando una linea conectada. Estéd permitido colocar instalaciones dentro o cerca de
recintos, pero los lados de estas losetas no funcionan como vallas.

Mover vallas y dinosaurios

Los jugadores pueden mover y recolocar sus vallas y dinosaurios realizando la accién de
«Construir valla» en el centro de la ciudad o si una carta de manipulacién o un evento de
ultimas noticias se lo permite. Moverlas asi no provocara una tirada de destruccion, incluso
si se infringen requisitos de habitat. No obstante, en caso de que un dinosaurio quede

sin recinto o esté en un habitat inadecuado, se volvera destructivo durante la fase de
mantenimiento.

)
[ T I T
Caw * ~rekinto ‘

valido

recinto n

P e recinto s’no
Irecmto { valido . valido

valido
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Creacion de dinosaurios

Para facilitar la consulta, DinoGenics IOM ha listado los detalles de estas especies prehistéricas en cada carta de ADN. Todas las cartas de una misma especie son
exactamente iguales.

Requisito de ADN
Este nimero representa la cantidad de cartas de
Requisito de alimentacion ———— J— ADN de anquilosaurio necesarias para colocar un
Cada dinosaurio posee un - anquilosaurio en el parque de un jugador.
AnkyLosaurus DNA

requisito de alimentacién

especifico. Los herbivoros — @ HeEiD
no necesitan una fuente de :
alimentacidn. Por el contrario, Al

cada carnivoro debe recibir cierta
cantidad de carne (cabras) cada

temporada para evitar tiradas de
destruccion.

—— Valor en el mercado de ADN

Cada carta de ADN tiene un valor especifico de
compra y venta. Al llevar a cabo la accién del centro
de la ciudad, se puede comprar o vender una carta
de ADN por la cantidad indicada.

Rasgo
Cada dinosaurio posee un
rasgo Unico que beneficiara o
perjudicara a tu parque.

—— Atributos de los dinosaurios (de izquierda a derecha)
Una vez creado y colocado un dinosaurio, este
permite ganar cierta cantidad de puntos de victoria
al final de cada temporada.

Defensive: Can share a habitat

with any species without

either rampaging.

q? Ié? EE‘T"

Puntos de victoria Reputacion Tamaiio min. del
recinto

La reputacion es permanente mientras el dinosaurio
permanezca recluido.

El dltimo icono representa el nimero de casillas
de habitat contiguas y valladas que necesita el
dinosaurio.

Creacion de dinosaurios y colocacion

Para crear un dinosaurio, los jugadores deben colocar un trabajador en DinoGenics IOM y descartar un conjunto de
cartas de ADN de su mano. Cada dinosaurio requiere cierto nimero de cartas de ADN de su especie, como indica la
esquina superior derecha de su carta de ADN. También es posible descartar cualquier combinacién de tres cartas de
ADN para colocar un mutante en el parque. Las cartas de ADN utilizadas se depositan en una pila de descartes junto al
tablero. Si el mazo de ADN se agota, baraja el descarte para formar un nuevo mazo de ADN.

El dinosaurio recién creado debe colocarse en una casilla desocupada (o biodomo) del drea del parque (verde) del
tablero de isla personal. Cada dinosaurio ocupa un espacio de 1x1, asi que el parque nunca puede tener més de 12
dinosaurios a menos que se utilice un biodomo (pag. 10).

Al colocar un dinosaurio, se ajusta inmediatamente la reputacién del jugador, que avanza su cubo de seguimiento la
cantidad indicada por el dinosaurio (pag. 27). El jugador también deberia ajustar el marcador del valor de dinosaurios en
su tablero de isla personal. Esto facilitara el recuento de puntos de victoria cada temporada.

Cuando coloques un dinosaurio, debes comprobar inmediatamente que su héabitat es vélido. En caso de no serlo, realiza
una tirada de destruccion.

Ejemplo:

Debes colocar cada
dinosaurio en una casilla
vacia de parque o en un
biodomo. Solo cabe un
dinosaurio o instalacién por
casilla (excepto biodomo).

Cuando crees (o destruyas) un dinosaurio, actualiza

inmediatamente el valor de dinosaurios de tu parque y el

marcador de reputacién.

DINDSAUR VALUE

REPUTATION TRACKS



Habitats apropiados

Para evitar el riesgo de destruccion, se recomienda preparar de antemano un habitat apropiado para el dinosaurio. No obstante, a veces merece la pena arriesgarse a
alojar un dinosaurio valioso en un habitat inadecuado. Para la mayoria de los dinosaurios, un habitat apropiado es un recinto lo suficientemente grande sin ejemplares

de otra especie.

Tamaino minimo del recinto

Todos los dinosaurios (excepto el brontosaurio)
necesitan un recinto vallado que incluya una o

mas casillas de parque. Cada carta de ADN en la

parte inferior derecha muestra el tamafno minimo
requerido para un recinto que contenga a dicha
especie. Las instalaciones en el interior de un recinto
no reducen su tamano, pero cada casilla solo puede
alojar un dinosaurio o una instalacién. Tener mas de
un dinosaurio en un recinto no aumenta el tamafo
requerido de recinto, pero recuerda el limite de un
dinosaurio por casilla. Por ejemplo, un anquilosaurio
necesita un tamano minimo de recinto de 2, asi que un
recinto de tres casillas con hasta tres anquilosaurios es
valido.

Ejemplo: En este recinto de 3
casillas caben dos anquilosaurios y
una instalacion.

La excepcidn a esta norma es el brontosaurio, que por su rasgo prefiere el espacio abierto y por
tanto debe colocarse en una casilla de tu parque sin recinto. Puede estar parcialmente rodeado
de vallas pero asegurate de no encerrarlo o se volvera destructivo.

Cohabitacién

Los dinosaurios (a excepcién del anquilosaurio) solo
pueden compartir recinto con otros dinosaurios de su
especie. iNo los mezcles o todos los dinosaurios del
recinto se volveran destructivos!

Como excepcidn, el anquilosaurio puede compartir
recinto (o biodomo) con otra especie sin que ninguna se
vuelva destructiva.

En el ejemplo de la derecha, un anquilosaurio y un
pterodactilo comparten recinto. Sin embargo, cuando el
T. Rex y el estegosaurio comparten recinto, ambos se
vuelven destructivos.

dinosaurio que puede compartir su
héabitat con otras especies.

Espacio abierto

El espacio abierto es una parte del tablero que no

estd totalmente rodeada de vallas. Se considera que
cualquier dinosaurio sin recinto esté en el espacio
abierto y tiene acceso a todas las zonas no valladas del
tablero, lo que incluye a otros dinosaurios sin recinto,
aunque estén en el extremo opuesto del tablero.

Esto hace que el brontosaurio sea especialmente
vulnerable a un efecto domind. Si otro dinosaurio
accede al borde del tablero debido a una valla rota,
tanto él como el brontosaurio se volveran destructivos
porque comparten el mismo hébitat.

Ejemplo: Este raptor sin recinto tiene

acceso a todo el tablero.

Ejemplo: El anquilosaurio es el unico

Cuando realizar una tirada de destruccion:

e Cuando coloques un nuevo dinosaurio, comprueba su habitat.
Esto incluye la acciéon de DinoGenics IOM pero también la colocacién
especial por cartas de manipulacién, Gltimas noticias o por el rasgo
«Monstruoso» de un mutante.

¢ Durante la fase de mantenimiento, comprueba los habitats de todos los
dinosaurios de tu parque y asegurate de haberlos alimentado.

e Algunos eventos de ultimas noticias pueden provocar tiradas de
destruccion.

Cualquier dinosaurio que esté en un habitat inadecuado o no haya sido alimentado
requiere una tirada de destruccién (ver siguiente pagina).

Efecto dominé

Si la colocacion de un dinosaurio vulnera el habitat de otro dinosaurio, o si una
tirada de destruccion rompe su valla, los dinosaurios afectados también tendréan
que hacer una tirada de destruccién. Sin embargo, cada dinosaurio solo se
volverd destructivo una vez por fase (fase de apertura y fase de mantenimiento),
independientemente de cuantos desencadenantes ocurran.

Biodomos

La instalacién «Biodomo» tiene la ventaja de
contar como un recinto de cualquier tamafo para
hasta dos dinosaurios compatibles, lo que quiere
decir que no necesita estar rodeada de vallas

y es lo suficientemente grande para un T. Rex
(que suele requerir un recinto de 3 casillas como
minimo). El biodomo es la Unica forma de que
haya dos dinosaurios en la misma casilla y de que
compartan casilla con una instalacién.

Construye los biodomos en casillas vacias de tu parque. Después, podrés
colocar encima los dinosaurios que acabes de crear (también puedes
mover los dinosaurios previos cuando compres/recoloques vallas).

El biodomo es el Unico hébitat apropiado para un pterodactilo. Si colocas
este dinosaurio en un recinto normal (aunque a veces merezca la pena
arriesgarse), se volvera destructivo.

Ejemplo: La instalacién «Biodomo» tiene la ventaja de contar como un
recinto de cualquier tamario para hasta dos dinosaurios compatibles.




Destruccion y daho

Los dinosaurios que no reciban los cuidados apropiados se volveran violentos e intentaran escaparse. Si tienes suerte, los visitantes pensaran que todo es un
espectaculo, pero, si no, el dinosaurio destruira una valla, una instalacion... o peor, matara a un visitante. Lanza un dado por cada dinosaurio destructivo y resuelve los
efectos de uno en uno.

Tiradas de destruccion Muerte de un visitante

Cada dinosaurio debe realizar una tirada de destruccién cuando: Cuando esto ocurra, el jugador debe devolver un visitante de uno de sus
hoteles a la reserva general. Ademas, obtiene una ficha de escandalo por cada
muerte. Durante la puntuacién final, cada ficha de escandalo resta seis puntos
de victoria.

e Su recinto sea demasiado pequefio o no esté totalmente vallado (excepcion:
brontosaurio).

e Dos o mas especies compartan recinto/espacio abierto (excepcion: anquilosaurio).

Danar las estructuras del parque

El dafio se puede aplicar a las vallas o a las instalaciones.
® Un pterodéctilo no esté en un biodomo. Un dinosaurio siempre dafiara la instalacion de su recinto
0 espacio abierto antes de atacar una valla. En este caso,
el jugador elige una instalacion intacta y voltea la loseta
para mostrar su cara dafada; la instalaciéon no podra

® Lo requiera una carta de Ultimas noticias. volver a utilizarse hasta ser reparada en el centro de la

ciudad.

e Un brontosaurio esté encerrado u otra especie tenga acceso al espacio abierto.

e Un carnivoro no haya recibido todas las cabras que necesita durante la fase de
mantenimiento.

Para realizar una tirada de destruccion, lanza el dado de destruccion. Algunos dinosaurios
tienen rasgos especiales que afectan al comportamiento o al nimero de dados, pero en
general se lanza un dado por dinosario destructivo. Cuando haya més de un dinosaurio en
esta situacidn, realiza las tiradas de una en una.

Si un dinosaurio estd completamente rodeado de vallas y no hay ninguna instalacién intacta
en su recinto, destruird la valla que le proporcione el camino mas directo hacia cualquier
extremo del tablero (con el menor nimero de vallas obstaculizando; en caso de empate, el

jugad lige).
Accidente mortal (2 posibilidades de 6) jugaRSr el

Un accidente mortal es el peor resultado que se puede obtener. Implica la
muerte de un visitante (gana una ficha de escandalo) y a continuacion el
jugador debera dafiar una estructura del parque a la que el dinosaurio tenga
acceso.

Espacio abierto

Si después de destruir una valla el dinosaurio tiene acceso al ‘

borde del tablero, se considera que esta en el espacio abierto BORDES
y tiene acceso a todas las zonas no valladas del tablero, lo que <+ 7DEL\> >
incluye el drea comercial y otros dinosaurios sin recinto. TABLERO

De no haber visitantes en el parque, el dinosaurio solo dafia una de las estructuras del
parque sin provocar victimas.
Casos especiales
Si un dinosaurio esté recluido en un biodomo, su Unica opcién es =
Destruccién material (3 posibilidades de 6) // danar el biodomo. Cuando el dinosaurio ataca un hotel, todos los visitantes alojados en el

El dinosaurio ataca una de las estructuras del parque. El jugador debera dafiar hotel mueren. Ademas, si ataca el centro de visitantes (hotel inicial), el jugador recibe una
una estructura del parque a la que el dinosaurio tenga acceso. ficha de escandalo adicional ademas de las fichas de escandalo por los visitantes muertos.
El centro de visitantes se repara inmediatamente después de recibir dafo, por lo que puede
recibir nuevos ataques.

Visitante crédulo (1 posibilidad de 6)

Este es el Unico resultado positivo que se puede obtener en una tirada de
destruccion. En este caso, el equipo de seguridad del parque consigue
controlar la situacion y uno de los visitantes, impresionado, piensa que todo
formaba parte del espectéculo. El jugador recibe un crédito del visitante. Si el
jugador no tiene visitantes en el parque cuando obtenga este resultado, no
ganaréa ningun crédito.

jArriésgate!

No olvides que cada dinosaurio solo puede volverse destructivo una vez por fase, lo que
significa que solo provocara destruccién una vez incluso si cumple con varias condiciones
al mismo tiempo (hambre, varias especies en el mismo recinto, etcétera).

Ejemplo de tiradas de destruccién

Richard solo ha sido capaz de alimentar a un raptor durante la fase de mantenimiento, asi que debe realizar una tirada de destruccién para el
raptor que no ha alimentado. Obtiene una destruccién material, pero el rasgo «Inteligente» del raptor implica también la muerte de un visitante.
Entonces devuelve a la reserva su unico visitante, obtiene una ficha de escandalo y retira una de las vallas sefialadas (como todas comunican con
el borde del tablero, en este caso no importa cudl).

Por desgracia, ahora va a tener que enfrentarse a dos efectos dominé. El otro raptor ha quedado sin recinto, lo que infringe su requisito de habitat.
Ambos raptores tienen acceso al espacio abierto, y esto a su vez infringe el requisito del brontosaurio.

Richard obtiene un resultado de visitante crédulo para el raptor pero por desgracia para el brontosaurio obtiene un accidente mortal. Puede pasar
por alto la muerte de un visitante, pero debe dafiar una instalacién. Richard elige el centro de visitantes y obtiene otra ficha de escandalo.




Manipulacion y udltimas noticias

En un marco tan competitivo como el de DinoGenics, las corporaciones pueden prosperar o quebrar segun sus contactos y los eventos globales que transforman el mundo.
Los jugadores tendran que elegir si quieren construir un paraiso vacacional o si prefieren zambullirse en el corrupto mundo de la gestién de parques de dinosaurios.

Cartas de manipulacion (Manipulation cards)
Las cartas de manipulacién son poderosas habilidades
de un solo uso que se obtienen en la agencia y se Rario GESTATION

utilizan en la torre de comunicaciones. e -

Estas cartas te pueden ayudar a superar obstaculos

o darte una ventaja sobre tus oponentes, pero ten
cuidado con depender demasiado de ellas, porque
las oportunidades de usarlas son limitadas y hacia el
final de la partida los espacios de accién en la torre de
comunicaciones estaran muy disputados.

Espionaje corporativo

(recomendado pero opcional)

Ademas de las cartas de manipulacion benignas,
DinoGenics incluye otras opciones més agresivas:
las cartas de espionaje corporativo, identificadas

con el icono ( ‘ ).

Variante de rescate corporativo
Esta variante esta pensada para los jugadores que
prefieran una experiencia de juego menos agresiva.

Noctrav nne nan-mitant dinncayjf

WhisTLE BLower

Realiza los siguientes cambios:
Each opponent must either gain‘a SY or

e Retira de la partida todas las cartas de discard one ONA card to the Baoneyard.

manipulacién de espionaje corporativo.
You may collect one DNA card from the
Baoneyard, then gain 4 & if you have

e Durante el paso 3 de la fase de apertura, el
fewer &! than at least one player.

jugador inicial recibe 1 visitante de la reserva
de visitantes adicionales en lugar de 2. Después
distribuye el resto de los visitantes como lo harias normalmente.

e A partir de la temporada 4, antes de resolver el evento de Ultimas noticias, el jugador con
menos puntos de victoria roba 1 carta de ADN y puede pagar 2 créditos para quedarsela o
anadirla al mercado de ADN y ganar 2 créditos.

Cartas de ultimas noticias (Breaking news cards)
En cada fase de apertura, roba el evento superior del mazo

de dltimas noticias y resuélvelo. Estos eventos
pueden ser positivos para todos los jugadores
o representar un evento catastréfico que
deben superar. El mazo de udltimas noticias
garantiza que cada partida de DinoGenics sea
Unica.

Cuando resuelvas una carta de Ultimas noticias,
si el orden importa, utiliza el orden de turnos.
En caso de que haya varias opciones, cada
jugador elige opcion que prefiera para su
parque.

Ejemplo: Tim debe resolver una tirada de
destruccion con el dinosaurio de mayor
reputacion de su parque. Tanto su raptor

como su estegosaurio son opciones validas,

asi que elige al estegosaurio porque su efecto
destructivo tiene menos posibilidades de matar
a un visitante.

Mercado negro

(variante avanzada)

Se recomienda a los jugadores que estén
aprendiendo a jugar que retiren la carta de
ultimas noticias «Corrupted T-Rex» (n.° 21). Una
vez familiarizados con el juego, podrén volver
a incorporarla si quieren anadir un toque de
emocion y caos a la partida.

En cuanto a las cinco cartas de ADN de T. Rex
corrupto, estan disefiadas como cartas de
referencia y no deben incluirse en el mazo de
ADN.

Recuerda que el T. Rex corrupto solo lanza un
dado en las tiradas de destruccion porque
carece del rasgo «Destructivoy.

fl ms | found themselves stranded when the
LI ~=sULTS I

R ECKOUTS
.

[NNEL Dinosaurs: Warthy of protection or unnecessary thieat? Vte arline at wi

3 T
TOURIST TAUNTS DINOSAUR! s thlS SEBSDI'L

If you have two or more occupied
hotels, resolve a Rampage Check for
a dinosaur in your park.

—_

AT — (]

Corrupten T-Rex

"oy Buv: @

[NNEL Proninent DincBerics scientist, 0. Eas,missing aferab nident. fyou | '€ O Rampage
E SCIENTIFIC LEADERS GATHER AS ]( f d
ABOMINATION STALKS THE NIGHT ) Every ee mg
cement checks.
Each time you acquire one or more
DNA this Season, roll a die.

E Failure: Place a Corrupted T-Rex.

R —0 ]

—Acabo de rectbir La hoja con Los marcadores de ADN gue me ha mandado el
divector. ¢Se da cuenta de que la mitad de los dinosaurios no tenian este aspecto?
uno de ellos no deberia ni siquiern estar ew la lista con Los demds dinosaurios.

—sSeguun el divector, al piblico no le importa.

—Vamos a pasarnos meses eliminando rasgos inoeseadlos de estos bichos. Siel
publico Llegn a ver Los ejemplares desechados... nuestra reputacion se hundivd para

siempre.

- Vincent y Jacqueline, conversaciones de laboratorio, Dinogenics IOM
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Puntuacion final y victoria

Puntuacién final
La partida termina después de siete temporadas completas, lo que incluye la fase de mantenimiento de la

temporada 7. Después, cada jugador debe calcular su puntuacion final segun los siguientes criterios:

1. Puntos por instalaciones (intactas).
Por cada instalacidn sin dafos los jugadores obtienen tantos puntos de victoria como indique la esquina
inferior derecha de la loseta. Ademas, ganan puntos de victoria adicionales si controlan alguna de las losetas

listadas a continuacion:

Bioma de carnivoros:

Al final de la partida, gana 3
puntos de victoria por cada
carnivoro en tu parque (sin contar
mutantes).

< /[ Archivo de ADN:
1%/ |
i %'?‘/I:B Al final de la partida, gana 1 punto de

victoria por cada especie diferente en las
cartas de ADN del cementerio.

Bioma de herbivoros:

Al final de la partida, gana 2
puntos de victoria por cada
herbivoro en tu parque (sin
contar mutantes).

Estatua de estegosaurio:

Durante la partida, los estegosaurios

de todos los parques valen 3 puntos de
reputacion. Al final de la partida, gana 2
puntos de victoria por cada estegosaurio
en cualquier parque.

2. Variedad de dinosaurios.
Los jugadores reciben 3 puntos de victoria por cada
especie (al menos un ejemplar) en su parque que esté
en un hébitat apropiado. Los mutantes se consideran
una especie.

Recordatorio: Un brontosaurio no esta en un habitat
vélido si al acabar la partida otra especie esta en el
espacio abierto.

Por ejemplo, en el parque de la imagen solo los
mutantes, anquilosaurios y T. Rex estan en habitats
vélidos. Durante las tiradas de destruccion de la dltima
temporada el biodomo resulté daiado y ahora el
pterodactilo tiene acceso al espacio abierto, asi que
esta cohabitando con el brontosaurio, lo que a su vez
invalida su habitat. Con 3 especies vélidas, el jugador
gana 9 puntos de victoria.

DsnuR vnLue

3. Puntos por créditos.
Los jugadores ganan 1 punto de victoria por cada 3 créditos restantes (redondeando hacia abajo).

4. Puntos por cartas de ADN.
Los jugadores ganan 1 punto de victoria por cada 2 cartas de ADN sin usar (redondeando hacia abajo).

5. Escandalos.
Los jugadores pierden 6 puntos de victoria por cada una de sus fichas de escandalo.

Diseiio del juego
Richard Keene

Desarrollo del modo solitario

Richard Keene
Chris Grenard
Ty Dusablon

Arte y diseiio grafico
AlienTan
Jeff Brown Graphics
Grzegorz Pedrycz
Jovial Graphics
Mollie Coons
Nikola Matkovic

Jugadores de pruebas
Chris Grenard
Tim Wills
Trevor Dusablon
Ty Dusablon
Halley Greaves
Rob Stewart
De'Anne St. Yves
Colin Rock
Alex Smith
Cameron Wollensak
Mallori Lapointe
Skyler Edwards
Oliver Rock
Athena Keene

Disefo del reglamento y correccion

George Orthwein
Rebecca Job
Halley Greaves

Traduccion y correccién (espaiol)

Lis Diez Bourgoin (Board Game Circus)

El jugador con més puntos de victoria sera considerado el ganador. En caso de empate, gana el jugador con mayor Antonio Recuenco Mufoz (Board Game Circus)

reputacién al final de la partida.

AGRADECIMIENTOS ESPECIALES:
A los mas de 3 000 patrocinadores en Kickstarter y Crowd Ox
que han hecho posible este juego.




Corporaciones

Organizacion BioThesauri

Director ejecutivo: Stephen Greaves

Resumen: En un mundo en el que la diversidad disminuye
cada dia, BioThesauri tiene por misién ayudar a las especies
a sobrevivir ante el desastre ecoldgico. La compaiiia ha
establecido el primer parque de dinosaurios y reserva natural sin &nimo de
lucro con el fin de estudiar especies extintas y evitar nuevas extinciones.
Pero su objetivo va mas allad de preservar especies; BioThesauri pretende
descubrir qué las ha llevado a su declive y determinar lo que las ayudara a
coexistir en un planeta presente y futuro.

Dino Libre

Consejero delegado: Ty Dusablon

Resumen: Dino Libre fue fundada con el objetivo de ofrecer
un nuevo tipo de entretenimiento lucrativo a las masas.
Aunque las leyes contra el maltrato animal prohiben desde
hace muchos afios la retransmision de los tradicionales combates entre
animales, en el ambito de los dinosaurios Dino Libre encontré un vacio legal.
Su cémica mascota «Luchadores Wrex» afiade un toque de humor negro, y
Dino Libre cuenta con seguidores en todo el mundo pese a las constantes
protestas de los activistas.

Trapezohedron Incorporated

Consejero delegado: Dr. Mehyt Nyarlathotet

Resumen: Aunque los inicios de esta compaiiia sean poco
conocidos, ha estado involucrada en la exploracion espacial,
avances en metalurgia, matematicas y recientemente
experimentacion genética. Es una de las pocas compafiias que experimentan
publicamente con ADN de dinosaurios y ha demostrado un gran interés por
las mutaciones bioldgicas. Sin embargo, Trapezohedron Inc. suele tener mala
prensa debido a su insistencia en priorizar el avance cientifico en detrimento
del bienestar de sus empleados y sus relaciones publicas.

BlueSea Genetics S.A.

Consejero delegado: River Grenard

Resumen: BlueSea Genetics comenzé siendo una compaiiia
dedicada al empalme génico para repoblar zonas oceénicas
agotadas por la sobrepesca. Con tiempo y experiencia, sus
cientificos se lanzaron a disefar criaturas totalmente nuevas basadas en
material genético de animales extintos. Actualmente, BlueSea pretende crear
nuevos disefios que podrian llegar a convertirse en los préximos superventas
del mercado global.

Ntek

Fundador: Adam Nelson

Resumen: Ntek fue fundada con el objetivo de salvar
especies en peligro de extincion. El primer paso fue clonar
especies como el rinoceronte negro, con un nimero de
ejemplares demasiado escaso como para poder ser recuperado. Tras el
éxito de estos primeros experimentos, Ntek se introdujo en el campo de

la modificacién genética para ayudar a las especies a sobrevivir al cambio
climatico, y més adelante ahondé en el negocio de resucitar especies
extinguidas. La compafiia es nueva en el sector, pero ha entrado con fuerza.

—Seitor, Le he preparado el informe. Estos sow Los ploneros del desarrollo costero. He
tenldo que indagar v poco... habia informactones preocupantes.

—Jacqueline, deja que Los peribdicos se preocupen por su pasado cuestionable. Birijo
la investigacion bioldgica mias extensa de La historia... Y te aseguro que no sale
precisamente barata. Mientras sigan mandando cheques, no Le daremos La espalda
2 nadie.

—De todas formas, st quieres, pide a nuestros abogados que redacten algunos
acuerdos de wo indemnizacion.

—Mateo Ortiz, divector de Dinogenics IOM
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Escenarios para un jugador

Las cartas de Ultimas noticias muestran un nimero en la esquina inferior derecha. Usa
estos nimeros para formar el mazo Unico de cada escenario.

Los escenarios para un jugador ofrecen desafios exclusivos que se basan en el juego
para dos jugadores y modifican sus reglas y mecénicas de forma dindmica. Todos los
escenarios ofrecen una preparacién Unica del tablero de jugador, recursos iniciales pre-

determinados, cartas de Gltimas noticias especificas y condiciones especiales de victoria. ~ alvo que se especifique lo contrario, retira las siguientes cartas de manipulacion: Infest

Hotels, Infiltrator, Misdirection, Research Pact, DNA Theft y Whistle Blower.
Cuando juegues un escenario para un jugador, prepara el tablero de continente como lo
harias para una partida a dos jugadores. Si alguna regla del escenario entra en conflicto
con las reglas del juego base, prioriza la nueva regla.

A excepcion del escenario 8, ignora toda parte de una carta de manipulaciéon que se
refiera a otro jugador.

INCREMENTO DE RAPTORES DIFICULTAD BAJA

En un intento por aprovecharse del interés mundial por los dinosaurios, la corporaciéon Malapointe ha decidido
construir apresuradamente el primer destino turistico de dinosaurios en el Caribe. Sin embargo, el aumento
de los gastos ha forzado a Malapointe a cambiar sus planes y comprar un inventario genético barato de
DinoGenics IOM que nadie queria. Meses antes de completarse, el parque Malapointe abrira sus puertas al
publico prematuramente.

Objetivo: Al final de la temporada 7, todos tus dinosaurios deben encontrarse en habitats adecuados y todas
las instalaciones del parque deben estar operativas.

Cabras iniciales: 2

Trabajadores iniciales: 4

Vallas iniciales: 12 (1 recinto)

Instalaciones iniciales: 1 hotel basico, 1 torre de
vigilancia

La partida empieza en la temporada 4, paso 1 de la
fase de apertura.

Créditos iniciales: 3

Cartas de ADN iniciales: 3

Cartas de manipulacién iniciales: 2

Fichas de escandalo iniciales: 5

% Dinosnun vnLue

Mazo de ultimas noticias: Mazo de dltimas noticias: 3,7, 8, 16, 17 y 19. Baraja el mazo y coloca la primera
carta de Gltimas noticias en el espacio de proximos eventos (durante la primera ronda no hay evento activo.
Ignora el paso 5 de la fase de apertura en la temporada 4).

REGLAS ESPECIALES
Coloca 5 raptores en tu recinto inicial como se indica en la imagen.
Coloca una ficha de bloqueo adicional en un espacio de accién de la granja.

Al empezar en la temporada 4, gana inmediatamente tu quinto trabajador.

REGLAS DE VISITANTES: Estas reglas reemplazan los pasos 1-3 de cada fase de apertura.

Pasos 1-3: Tu parque recibe tantos visitantes como la mitad de la capacidad méaxima de tus hoteles
(redondeando hacia arriba).

PUNTUACION FINAL

130+ PV: La corporacion Malapointe se ha recuperado de su déficit
inicial y ha prosperado en pocos afos. La fundadora de Malapointe,
haciendo gala de un gran sentido del humor, ha adoptado el raptor
como mascota y emblema oficial de su parque. Con el tiempo, el
raptor se ha convertido en un simbolo de lujo y alegria vacacional.

80-129 PV: Con los afios, y debido en gran medida a su ubicacion
pionera, el parque Malapointe se ha convertido en un destino
vacacional respetado, aunque no carente de peligros.

0-79 PV: El parque Malapointe esta considerado como un
destino turistico de segunda categoria debido a sus atracciones
frecuentemente estropeadas, los rumores de visitantes heridos y
otros escandalos.

FRACASO: Malapointe fue clausurado tras la muerte de un famoso
visitante entre sus muros. El fracaso publico y la subsiguiente
humillacién arruinaron a su fundadora, que desaparecié entre las
ruinas abandonadas del parque para no volver a ser vista jamas.




Escenario 2

EN PERFECTA ARMONIA DIFICULTAD MEDIA

La organizacion BioThesauri se ha ganado una buena reputacién estableciendo reservas naturales para
especies en peligro de extinciéon. Gracias a la tecnologia de DinoGenics IOM, la organizacién ha aprovechado
la oportunidad para investigar ecosistemas extintos. BioThesauri pretende conseguir una poblacién lo
mas diversa posible con la intencién de catalogar y estudiar mejor las interacciones entre dinosaurios, y ha
planeado un evento ante los medios para atraer la atencion del publico y conseguir donaciones. Solo queda
llevar la misién a buen puerto antes de que se acabe el plazo.

Objetivo: Al final de la temporada 7 debes tener 6 o més especies de dinosaurio y al menos 100 puntos de
victoria.

La partida empieza en la temporada 1, paso 6 de la Cabras iniciales: 0

fase de apertura. Trabajadores iniciales: 3

Créditos iniciales: 3 Vallas iniciales: 4 (1 recinto)

Cartas de ADN iniciales: 5 Instalaciones iniciales: 1 laboratorio de genética, 1
Cartas de manipulacién iniciales: 2 laboratorio de geologia

Fichas de escandalo iniciales: 0

Mazo de ultimas noticias: 1,4, 6, 9, 10, 18 y 20. Baraja el mazo y coloca la primera carta de Ultimas noticias
en el espacio de préximos eventos (la primera ronda no hay evento activo).

REGLAS ESPECIALES
REGLAS DE VISITANTES: Estas reglas reemplazan los pasos 1-3 de cada fase de apertura.

Pasos 1-3: Tu parque recibe una cantidad de visitantes igual al valor de tu marcador de reputacién.

PUNTUACION FINAL

8 ESPECIES DE DINOSAURIO ADQUIRIDAS Y 140+ PV: La
organizacion BioThesauri ha cumplido su misién de proteger
una diversa poblacion de dinosaurios e incluso ha construido
un parque que las masas adoran. Gracias al aumento de

la concienciacién publica, BioThesauri recibe incontables
donaciones de inversores que quieren formar parte del cambio,
y se ha convertido en un rayo de esperanza en un sector regido
por el cinismo comercial.

100-139 PV: En su busqueda por crear la reserva de dinosau-
rios perfecta, la organizacién BioThesauri ha dado pequefios
pasos en la direccion correcta. Desgraciadamente, la financia-
cién exterior se ha mantenido modesta y la expansién limitada,
por lo que la organizacién no se ha podido constituir como

el lider global por la proteccién de los dinosaurios tal y como
pretendia.

FRACASO: El tiempo se acabd y BioThesauri no pudo cumplir
con su promesa de conseguir toda una coleccién de dinosau-
rios que presentar en un evento mediatico. El publico perdio
interés y se volvid hacia otras formas de entretenimiento. Con el
paso de los afios y la pérdida de la financiacion, BioThesauri ha
caido en el olvido.




Escenario 3

CONTANDO CABRAS DIFICULTAD MEDIA

La corporacion Triassic se ha instalado en una pequeiia isla frente a las costas de América Central. Por
desgracia, esta isla da refugio a una especie invasora de cabras salvajes particularmente resistente. Una vez
adquirido el terreno, exterminar las cabras provocaria un escandalo publico, asi que no queda mas remedio
que dejar que la naturaleza siga su curso...

Objetivo: Obtén un minimo de 50 puntos de victoria.

Cabras iniciales: 0
Trabajadores iniciales: 4

Vallas iniciales: 4 (1 recinto)
Instalaciones iniciales: ninguna

La partida empieza en la temporada 2, paso 1 de la
fase de apertura.

Créditos iniciales: 3

Cartas de ADN iniciales: 3

Cartas de manipulacién iniciales: 1

Fichas de escandalo iniciales: 2

Mazo de ultimas noticias: Ninguno (ver a continuacion).

REGLAS ESPECIALES

Distribuye cartas de ADN de raptor en cada espacio del mercado de ADN. Coloca cabras en todos
los espacios del parque salvo en la zona vallada, tal y como se especifica en la imagen.

REGLAS DE VISITANTES: Estas reglas reemplazan los pasos 1-3 de cada fase de apertura.
Pasos 1-3: Tu parque recibe una cantidad de visitantes igual al valor de tu marcador de reputacién

En lugar de formar un mazo de Ultimas noticias, resuelve el siguiente evento cada temporada,
incluyendo la temporada 2:

Rumiantes voraces

Lanza dos dados de destruccion para saber si una de las cabras salvajes ha provocado dafios
en una valla. Por cada 4, debes destruir una valla adyacente a una cabra salvaje. Si como
consecuencia quedan libres uno o més carnivoros, resuelve la o las tiradas de destruccion
inmediatamente; de lo contrario, puedes pasar a las acciones.

Las cabras salvajes no se pueden mover ni cercar con vallas, e impiden la colocacién de
instalaciones y dinosaurios. Durante la etapa de alimentacién de la fase de mantenimiento, puedes
usar las cabras adyacentes como comida de dinosaurios o mutantes y esto te permite quitarlas del
tablero. Si no hay cabras salvajes disponibles, debes alimentar a los carnivoros segun las reglas
habituales.

Al final de la partida, recibe una ficha de escéndalo por cada cabra salvaje que quede en tu isla.

PUNTUACION FINAL

140+ PV: Aunque las cabras supusieron un problema para el
nacimiento del parque, la direccién ha conseguido limitar su
poblacion y el parque Triassic ha prosperado. Gracias a una
brillante maniobra, la corporacién ha llevado los dltimos ejem-
plares de la ahora amenazada especie a una isla cercana con la
excusa de que debian protegerla, y asi han conseguido erigirse
como los protectores de especies en vias de extincion mientras
siguen con su negocio.

100-139 PV: La corporacién Triassic consiguid establecerse en
la isla y aprovechar los beneficios de una localizacién paradisia-
ca. Con los afios, la poblacién de cabras ha sido arrasada y se
ha convertido en un recuerdo lejano.

50-99 PV: La corporacién Triassic nunca fue capaz de librarse
de la presencia de las cabras salvajes en la isla. A pesar de los
problemas, la direccién del parque acabé aceptando que nun-
ca tendria tanto éxito como sus competidores ni se libraria de
las molestas cabras. Hoy en dia, el parque Triassic se ha conver-
tido en un destino turistico aceptable... cuando fallan todos los
demas.

FRACASO: La poblacion de cabras salvajes ha seguido asolan-
do la pequenia isla desde que la corporacién Triassic quebrd, y
el Unico dinosaurio herbivoro que pudieron crear escap6 de su
recinto y ahora vive en armonia con las cabras.




Escenario 4

EL PARQUE PERDIDO DIFICULTAD MEDIA

Tras la clausura del parque Malapointe, algunos inversores vieron la oportunidad de reabrir este antiguo
destino vacacional. Muchas de las instalaciones siguen en su sitio y solo necesitan una reparacion y un poco
de limpieza. Informes sobre la isla también han revelado la existencia de varios dinosaurios supervivientes
que podrian ser reintroducidos en el parque. Como nuevo gerente del parque de Ninth Haven Industries, en
ti recae la responsabilidad de que vuelva a funcionar y dé beneficios.

Objetivo: Todas las instalaciones deben estar reparadas y tu puntuacién debe alcanzar como minimo los 50
puntos de victoria al finalizar la temporada 7.

La partida empieza en la temporada 1, paso 6 de la Cabras iniciales: 0

fase de apertura. Trabajadores iniciales: 3

Créditos iniciales: 4 Vallas iniciales: 4 (como se muestra)

Cartas de ADN iniciales: 0 Instalaciones iniciales: 2 hoteles bésicos (dafnados),
Cartas de manipulacién iniciales: 1 1 torre de vigilancia (dafiada), 1 granja de cabras
Fichas de escandalo iniciales: 5 (danada)y 1 restaurante elegante (dafiado)

Mazo de ultimas noticias: 8, 13, 16, 17, 18 y 19. Baraja el mazo y coloca la primera carta de Ultimas noticias
en el espacio de préximos eventos (durante la primera ronda no hay evento activo).

REGLAS ESPECIALES
Comienza con dos raptores sin recinto.
REGLAS DE VISITANTES: Estas reglas reemplazan los pasos 1-3 de cada fase de apertura.

Pasos 1-3: Tu parque recibe tantos visitantes como la mitad de la capacidad méxima de tus hoteles
(redondeando hacia arriba).

PUNTUACION FINAL

130+ PV: El nuevo parque de Ninth Haven Industries ha
superado en todos los aspectos a su predecesor. Los dinosaurios
que antes vagaban por la isla han vuelto a sus recintos y han

sido entrenados bajo la supervision y los cuidados del lider de
equipo de los raptores. En poco tiempo, millones de turistas han
comenzado a acudir al lujoso parque caribefio, que ha llegado
mucho mas lejos de lo que su primera fundadora imagind.

100-129 PV: El parque ha sido reconstruido y prospera gracias
al nuevo liderazgo. Se ofrece a los visitantes una experiencia de
cinco estrellas pero, obviamente, ocultando los vestigios de un
pasado funesto.

50-99 PV: Aunque el parque ha sido reconstruido, es dificil
librarse de su antigua reputacion. Los visitantes hablan entre
susurros de la turbulenta historia del lugar y los nifilos cuentan
historias de miedo sobre la mujer que se volvié loca y vive entre
las ruinas del antiguo parque. Sera dificil conseguir un rotundo
éxito en los afios venideros.

FRACASO: La historia vuelve a repetirse para aquellos
demasiado tercos como para aprender del pasado. El parque
estaba condenado al fracaso tras la muerte de tantas personas,

y ahora cuando alguien se refiere a él lo hace entre susurros.

El parque esté maldito, dicen. Dos corporaciones diferentes

han intentado asumir el control de la isla y las dos veces los
directores han acabado sumiéndose en el fracaso y la locura. Hoy
en dia la isla estda completamente abandonada y asi se quedara
por muchos afos.




Escenario 5

DINOMANIA

Cada aiio, estudiantes universitarios y fanaticos de las peleas de dinosaurios acuden a Dino Libre Prime para
asistir a DinoMania. Estas hordas de fans se cuentan entre los turistas mas vulgares, caéticos y destructivos que

el parque recibe a lo largo del afo. Por desgracia, son exactamente el tipo de clientela que la empresa cultiva.

Como gerente de Dino Libre, deberas mantener el parque en funcionamiento incluso durante el transcurso de
este cadtico evento.

Objetivo: Obtén la mayor puntuaciéon posible al final de la temporada 7. Perderas diez puntos por cada
instalacion dafada en tu parque al final de la partida.

Cabras iniciales: 1

Trabajadores iniciales: 3

Vallas iniciales: 4 (1 recinto)

Instalaciones iniciales: 2 biodomos (reserva 2
biodomos a un lado de tu tablero de jugador)

La partida empieza en la temporada 2, paso 1 de la
fase de apertura.

Créditos iniciales: 2

Cartas de ADN iniciales: 3

Cartas de manipulacién iniciales: 1

Fichas de escandalo iniciales: 2

Mazo de ultimas noticias: 1, 2, 4, 6, 13. Baraja el mazo y coloca la primera carta de Gltimas noticias en el
espacio de préximos eventos (durante la primera ronda no hay evento activo. Ignora el paso 5 de la fase de
apertura en la temporada 2).

REGLAS ESPECIALES

Empiezas con un raptor dentro de un recinto.

REGLAS DE VISITANTES: Estas reglas reemplazan los pasos 1-3 de cada fase de apertura.

Pasos 1-3: Tu parque recibe una cantidad de visitantes igual al valor de tu marcador de reputacion.

iTus visitantes se sublevaran si no los entretienes! Antes de alimentar a tus dinosaurios en la
fase de mantenimiento, lanza un dado de destruccion por cada biodomo que no contenga dos
dinosaurios. Los resultados de la revuelta no se pueden ignorar mediante la torre de vigilancia o
los recintos reforzados.

= Destruye 1 valla o dafia 1 instalacion

E = Dafa 1 instalacion
@ = Gana 1 PV

Debes colocar un biodomo adicional en tu parque (gratuitamente) al comienzo de las
temporadas 4y 7.

DIFICULTAD MEDIA

PUNTUACION FINAL

120+ PV: La final de DinoMania ha reunido a varios millones
de espectadores; los ingresos por publicidad son enormes

y las oportunidades de crear marca atraen a grandes
inversores. Dino Libre ha comenzado a programar combates,
competiciones y eventos con grandes estrellas de los deportes.
Han hecho posible lo imposible: convertir una actividad
aborrecible en un éxito mundial.

85-119 PV: El evento ha sido un éxito y los numerosos fans de
Dino Libre estén exultantes. Millones de personas han pagado
por ver a sus dinosaurios favoritos participar en esta brutal
lucha, y DinoMania continuard dando de qué hablar en los
proximos anos.

50-84 PV: DinoMania ha resultado una decepcién. Hubo pocos
combates y varios de ellos fueron un fiasco. Los beneficios
publicitarios se han desplomado y el futuro del parque esta en
entredicho.

FRACASO: E| ultimo dia de DinoMania, una revuelta masiva
destrozé el parque. Los cuerpos de seguridad del gobierno
local intervinieron para sofocar los desérdenes pero solo
consiguieron crear mas disturbios. Tras 18 horas de caos, el
ejército cerco laisla. Dino Libre ha cortado toda relacién con
la anterior gestion del parque y ha negado su implicacién en
cualquier delito.




Escenario 6

ESTRATEGIA DE MARKETING DIFICULTAD MEDIA

BlueSea Genetics pretende ampliar sus vias de ingresos con un desafio al resto de parques del sector. Como
experta en genética, la empresa tiene plena confianza en su capacidad para mantener una poblacién de
dinosaurios. Se ha establecido en una localizacién que garantiza una gran afluencia de turistas y ha comenzado
un programa para atraer visitantes. jPueden pagar lo que quieran y no hace falta reservar! Por ahora la apuesta
ha funcionado y los visitantes se amontonan a la entrada del parque.

Objetivo: Alcanza una puntuacién minima de 80 PV al final de la temporada 7.

Cabras iniciales: 0

Trabajadores iniciales: 4

Vallas iniciales: 4 (1 recinto)

Instalaciones iniciales: 2 cipulas hologréficas

La partida empieza en la temporada 2, paso 1 de la
fase de apertura.

Créditos iniciales: 0

Cartas de ADN iniciales: 3

Cartas de manipulacién iniciales: 1

Fichas de escandalo iniciales: 0

Mazo de ultimas noticias: 1,5, 10, 11 y 19. Baraja el mazo y coloca la primera carta de ultimas noticias en el
espacio de préximos eventos (la primera ronda no hay evento activo, ignora el paso 5 de la fase de apertura
en la temporada 2).

REGLAS ESPECIALES

Debes acoger a todos los visitantes independientemente del espacio libre que haya en tus hoteles.
Al principio de cada temporada, lanza dos dados. Por cada resultado, gana los visitantes que se

indican a continuacion.
= Gana 1 visitante E = Gana 2 visitantes @ = Gana 4 visitantes

Después, gana tantos visitantes como visitantes adicionales indique la temporada actual. Sin
embargo, no pagaran si no estan entretenidos. Recibe 1 crédito por cada visitante hasta un
maximo del valor de tu reputacion.

Los visitantes que no quepan en un hotel esperarén en el aparcamiento hasta que construyas
un hotel o se marchen al final de la temporada. Cuando compres un hotel, puedes alojar en él
inmediatamente a los visitantes que esperan en el aparcamiento.

Durante la puntuacién de visitantes, no recibes puntos de victoria por los visitantes que no estén
en un hotel. En su lugar, gana una ficha de escandalo por visitante sin hotel antes de devolverlos a
la reserva general.

PUNTUACION FINAL

120+ PV: La arriesgada apuesta de BlueSea ha tenido un
éxito aplastante. Su gestion de las hordas de visitantes les ha
permitido convertirse en franquicia y ahora es dificil viajar por
el Caribe sin encontrarse con uno de sus parques. Ademas,
sus visitantes cuentan historias de comidas exédticas de las
que nunca habian oido hablar. Los manjares genéticamente
mejorados de BlueSea pronto causaran sensacién en los
mercados mundiales.

80-119 PV: A pesar de las exageradas promesas del
departamento de marketing, BlueSea consiguié aceptar a miles
de visitantes y mantenerlos entretenidos. El equipo ha realizado
un trabajo excepcional y los beneficios han aumentado sin
cesar a lo largo de los afios. BlueSea se ha convertido en uno
de los destinos econdmicos preferidos de los turistas.

FRACASO: Pese a los esfuerzos de gestion, el parque BlueSea
naufragd acosado por la sobreventa de entradas y la mala
gestion de las relaciones publicas. Actualmente, BlueSea
Genetics ha cortado toda relacién con el parque y se dedica a
otros proyectos.




Escenario 7

SANTUARIO DE DINOSAURIOS

Ntek atraviesa tiempos dificiles. La industria de los parques de dinosaurios se esta viendo afectada por
problemas como un descenso de los beneficios o la consolidacién corporativa. A pesar de todo, Ntek se
encuentra en la situacién perfecta para hacer del mundo un lugar un poco mejor. Gracias a una mezcla
de voluntarios y trabajadores independientes, Ntek ha abierto un santuario para especies de dinosaurios
abandonadas o menos populares.

Objetivo: Salva a tantos dinosaurios abandonados como sea posible. Obtén como minimo 80 puntos de
victoria al final de la partida.

Fichas de escandalo iniciales: 0

Cabras iniciales: 0

Trabajadores iniciales: 0

Vallas iniciales: 4 (1 recinto)
Instalaciones iniciales: 3 hoteles medios

La partida empieza en la temporada 2, paso 1 de la
fase de apertura.

Créditos iniciales: 8

Cartas de ADN iniciales: 3

Cartas de manipulacién iniciales: 1

Mazo de ultimas noticias: 10, 12, 16, 18, 20. Baraja el mazo y coloca la primera carta de dltimas noticias en
el espacio de préoximos eventos (durante la primera ronda no hay evento activo. Ignora el paso 5 de la fase de
apertura en la temporada 2).

REGLAS ESPECIALES

En este escenario no usaras los hoteles basicos. Retiralos del centro de la ciudad. Tampoco
coloques ninguna carta en el mercado de ADN al preparar la partida.

Coloca un trabajador de un jugador inactivo en cada uno de los espacios de accién del tablero de
continente (11 en total). Durante la partida, puedes pagar un crédito para contratar a uno de estos
trabajadores temporales; recibe los beneficios del espacio de accién y retira al trabajador de forma
permanente.

REGLAS DE VISITANTES: Estas reglas reemplazan los pasos 1-3 de cada fase de apertura.

Pasos 1-3: Tu parque recibe una cantidad de visitantes igual al valor de tu marcador de reputacion.
Por cada hotel completo, gana un trabajador de tu color (hasta cuatro) durante esa temporada.

Si ganas visitantes y completas un hotel durante tu turno, ganas el trabajador inmediatamente.

El mercado de ADN tiene un funcionamiento especial en este escenario y, ni se rellena de la forma
habitual, ni los trabajadores pueden utilizarlo.

Solo necesitas una carta de ADN para colocar un dinosaurio. Cuando uses DinoGenics IOM, coloca
una carta de ADN en el primer espacio del mercado de ADN. Empuja todas las cartas existentes
hacia la derecha y roba dos cartas de ADN al azar. Si cualquiera de las cartas del mercado coincide
con una de las cartas robadas, podrés colocar ese dinosaurio en tu parque. De lo contrario, coloca
en tu parque el dinosaurio de mayor reputacion de los que has robado antes de descartarlas.
Puedes acabar la fase de apertura en cualquier momento.

Al final de la partida, resta 6 puntos de victoria por cada especie que no tengas en tu parque.

DIFICULTAD ALTA

PUNTUACION FINAL

130+ PV: Ntek se ha superado a si misma tras construir un
héabitat para dinosaurios completamente sostenible que ha
reforzado el interés mundial por las formas de vida extintas y
ha incentivado el esfuerzo preservacionista a escala global. El
gestor responsable del santuario Ntek original se ha convertido
en un consejero clave para sus futuros proyectos.

80-129 PV: Ntek ha conseguido crear un santuario para una
gran variedad de especies de dinosaurio. Con el tiempo, el
santuario ha crecido, aunque con un presupuesto ajustado.
Los voluntarios hacen lo que pueden, pero siempre habra mas
dinosaurios ahi fuera que necesiten un buen hogar.

FRACASO: Por culpa de un mal liderazgo, Ntek no fue capaz
de crear un santuario viable para dinosaurios abandonados.
La corporacién consiguié mantener la iniciativa a flote durante
algunos afos, pero sin un liderazgo fuerte ni el interés de

la opinién publica la empresa estaba condenada al fracaso.
Pronto, el destino de los dinosaurios fue ser considerados una
mercancia mas.




Escenario 8

SYNTH DIFICULTAD ALTA

El sector de los dinosaurios esta saturado y las corporaciones buscan alternativas que sustituyan al personal
tradicional. La division de inteligencia artificial de Trapezohedron Inc. pretende lanzar un modelo de parque
completamente auténomo denominado «Synth». Si tiene éxito, sera el final de los parques tradicionales.
Como duefio de un nuevo parque, debes probar al publico que no se puede dejar la gestion de un parque de
dinosaurios en manos de una IA.

Objetivo: Derrota a Synth.

Cabras iniciales: 0
Trabajadores iniciales: 4

Vallas iniciales: 4 (1 recinto)
Instalaciones iniciales: ninguna

La partida empieza en la temporada 1, paso 6 de la
fase de apertura.

Créditos iniciales: 4

Cartas de ADN iniciales: 3

Cartas de manipulacién iniciales: 1

Fichas de escandalo iniciales: 0

Mazo de ultimas noticias: Usa todas las cartas de Ultimas noticias. Synth ignora todos los efectos, tanto
positivos como negativos.

REGLAS ESPECIALES

Este escenario utiliza la preparacion normal para dos jugadores, incluidas todas las cartas de
manipulacion. Synth no se verd afectada por los efectos de estas cartas, asi que ignora cualquier
beneficio que le correspondiese, aunque si le afectaran las penalizaciones.

Al comienzo del escenario, Synth es el jugador inicial. La IA empieza con 2 hoteles basicos, 3
biodomos y 2 cabras. Consulta la preparacion de la partida en la siguiente pagina. Synth no gana
ni usa créditos.

En cada turno de Synth, lanza dos dados de destruccién y consulta la tabla en la pagina siguiente
para resolver sus acciones. Si no pudiese colocar su trabajador porque el espacio ya esta
ocupado, vuelve a lanzar el dado.

Si Synth sufre una tirada de destruccién, resuelve el dafio normalmente. Todos los dinosaurios
en el parque de Synth que violen sus requisitos de habitat al final del turno seran sacrificados y
eliminados de la partida.

Cuando haya que asignar dafo a las instalaciones de Synth, primero dafia las mas baratas y menos
ocupadas.

Su centro de visitantes nunca puede recibir dano.

Si uno de sus biodomos recibe dafio, Synth utiliza nano-robots para reparar la instalacion
automaticamente al final de cada turno.

«Bsal [A... Synth, me da escalofrios. Ayer, en el departamento de logistica, rectbieron La
orden de cargar wn raptor en un dron automdatico de transporte. iPlénsalo! Dinosaurios
asesinos volando sobre Las casas de Lo gente. L din alguien con una escopeta va a disparar
2 unn de esas cosas Y cuando se estrelle se va a desatay el caos».

- cathy Vvel, jefa de seguridad, Dinocenics (OM
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PUNTUACION FINAL

Victoria: Synth se ha desconectado. Aunque la |IA era capaz

de ofrecer beneficios a corto plazo, su contrapartida biolégica
ha resultado mucho més capaz de lo esperado. Los turistas
acudieron en masa a visitar la maravilla tecnoldgica, pero
contemplaron con horror como el parque auténomo empezaba
a colapsarse. A Synth nunca le preocuparon en exceso los
visitantes humanos, y su parque pronto se convirtié en una
trampa mortal. Los turistas han vuelto a apreciar el toque
personal de los parques con personal humano. El futuro es muy
prometedor.

Derrota: Fria, calculadora, exitosa. Trapezohedron Inc. ha
demostrado que se pueden reescribir las reglas de gestion

de un parque de dinosaurios y sobresalir gracias a una
superioridad tecnoldgica. Los competidores han abandonado
por no estar a la altura, y pese a las voces que advierten de los
peligros de una |A auténoma, ya hay rumores del lanzamiento
de Synth 2.0.




Resultado:

Temporada 1 - Temporada 4

Escenario 8

PREPARACION DEL TABLERO DE SYNTH

Créditos iniciales: Synth no usa créditos

Cartas de ADN iniciales: 3

Cartas de manipulacién iniciales: Synth no usa cartas
de manipulacién

Fichas de escandalo iniciales: 0

Cabras iniciales: 2

Trabajadores iniciales: 4

Vallas iniciales: Synth no usa vallas

Instalaciones iniciales: 3 biodomos, 2 hoteles bésicos

Synth es el jugador inicial.

Temporada 5 - Temporada 7

Instrucciones especiales

Synth manda un trabajador al centro de la
ciudad y coloca gratuitamente la instalacion
de menor coste en su parque.

Synth no construird nuevas instalaciones; en
su lugar, elimina la instalaciéon més cara del
centro de la ciudad.

Si hay un empate en el coste de las instalaciones, elige
la instalacion de la primera columna por la izquierda.
Si Synth no tiene més espacio para construir, elimina la
instalacién de la partida.

VAE

Synth manda un trabajador a DinoGenics
IOM. Roba tres cartas de ADN.

Coloca el dinosaurio de menor reputaciéon
en su parque. En caso de empate, coloca el
dinosaurio con menos puntos de victoria.

Cuando acabes, descarta las tres cartas de
ADN.

Synth manda un trabajador a DinoGenics
IOM. Roba 3 cartas estandar de ADN.

Coloca el dinosaurio de mayor reputacion
en el parque de Synth.

Si hay un empate, coloca el dinosaurio con
mas PV. Cuando termines, descarta las cartas
de ADN que has robado.

Synth prioriza siempre las colocaciones no destructivas.
Aloja los dinosaurios de Synth en biodomos con su
misma especie, y en su defecto en biodomos vacios, con
mezcla de especies y en un espacio abierto, por este or-
den de prioridad. Coloca siempre los brontosaurios fuera
de los biodomos.

Synth hace una tirada de destruccion si la colocacién
infringe los requisitos de hébitat del dinosaurio. En caso
de tener que asignar dafo a sus instalaciones, elige pri-
mero las menos ocupadas y de menor coste. El centro de
visitantes de Synth nunca puede recibir dafo.

Synth manda un trabajador al yacimiento
A. Coloca una nueva carta de ADN en el
mercado.

Synth manda un trabajador a la agencia y
descarta una ficha de escandalo.

Si Synth tiene menos de 5 cabras, manda un trabajador a la granja y gana 3 cabras. De lo
contrario, manda un trabajador a los servicios externos y descarta una ficha de escéandalo.

Synth manda un trabajador al ferry y gana 1 PV.

Synth manda un trabajador a la torre de comunicaciones y gana 5 PV, después, juega

otro turno.




Escenario 9

TODAS LAS COSAS BUENAS DIFICULTAD ALTA

La fiebre por los parques de dinosaurios esta en las tltimas. El interés publico ya no es el que era, y parques de
todo el mundo estan recortando personal en un esfuerzo por seguir siendo competitivos. Solo unos pocos han
logrado mantener los nimeros anteriores a la crisis, pero tu te cuentas entre los optimistas y sigues pensando
que el mundo quiere ver dinosaurios... aunque, para ello, tendras que tratar con un publico cada vez menory
con la misma falta de personal que tus competidores ya establecidos.

Objetivo: Al acabar la partida deberas tener al menos 15 créditos y 80 PV.

Cabras iniciales: 0
Trabajadores iniciales: 5

Vallas iniciales: 4 (1 recinto)
Instalaciones iniciales: ninguna

La partida empieza en la temporada 7, paso 1 de la
fase de apertura.

Créditos iniciales: 2

Cartas de ADN iniciales: 3

Cartas de manipulacién iniciales: 0

Fichas de escandalo iniciales: 0

Mazo de ultimas noticias: 4,5, 13, 14, 16 y 19. Baraja el mazo y coloca la primera carta de Ultimas noticias en
el espacio de préoximos eventos (la primera ronda no hay evento activo, ignora el paso 5 de la fase de apertura
en latemporada 7).

REGLAS ESPECIALES

Este escenario usa el tablero de visitantes para medir la disminucidn progresiva de tu mano de
obra a lo largo de 7 temporadas. Utiliza la plantilla B de visitantes (normalmente para partidas de
4-5 jugadores).

Empieza con la plantilla B de visitantes preparada para la temporada 7. Cada temporada, muévela
un espacio a la derecha. El numero de visitantes en la primera columna por la izquierda del
marcador de temporada («Jugador 1») representa el nimero de trabajadores y el maximo nimero
de visitantes disponibles durante la ronda. Ignora los visitantes adicionales.

En tu primer turno, tendrés cinco trabajadores y acceso a cinco visitantes. En el dltimo turno solo
tendras dos trabajadores y acceso a dos visitantes.

REGLAS DE VISITANTES: Estas reglas reemplazan los pasos 1-3 de cada fase de apertura.

Pasos 1-3: Al comienzo de cada temporada tu parque recibe un nimero de visitantes igual a la
mitad de tu reputacion, redondeando hacia arriba.

PUNTUACION FINAL

100+ PV: Puede que la fiebre de los dinosaurios esté
decayendo, pero has conseguido demostrar que no esta ni
mucho menos muerta. Tu parque sigue funcionando, pese
a que apenas tienes trabajadores, lo que a veces te obliga
a relevarlos td mismo. El boca a boca parece funcionary
es posible que el nimero de visitantes crezca la proxima
temporada.

80-99 PV: Has conseguido que el parque siga funcionando
una temporada mas, pero te has visto obligado a despedir a
la mayoria de tus trabajadores. Con el presupuesto ajustado,
esperas que todo mejore en primavera. La buena noticia es
que DinoGenics podria estar planeando traer un soplo de aire
fresco al sector con un nuevo yacimiento.

FRACASO: Los Ultimos visitantes de la temporada se han
marchado y con ellos la esperanza de poder mantener el
parque en funcionamiento. Los inversores apostaron todo
por ti pero ahora toca darles las malas noticias. Lo cierto

es que todos los parques salvo los mas famosos estan
desapareciendo, y temes que la nueva era de los dinosaurios
esté llegando a su fin.




MERCADO NEGRO DIFICULTAD MUY ALTA

Ha pasado mas de una década desde que los dinosaurios fueron reintroducidos al mundo y, por desgracia, el
sector no ha demostrado ser sostenible. Los recortes de presupuesto de DinoGenics han provocado retrasos y
entregas fallidas de dinosaurios. Para llenar el hueco empiezan a surgir pequefios laboratorios en el mercado
negro. Aunque muchos son capaces de copiar la técnica, los resultados suelen dejar bastante que desear.

Objetivo: Tu parque debe tener una reputacion de 10 o mas y al menos 50 puntos de victoria al final de la
temporada 7.

Cabras iniciales: 0
Trabajadores iniciales: 4

Vallas iniciales: 4 (1 recinto)
Instalaciones iniciales: ninguna

La partida empieza en la temporada 1, paso 6 de la
fase de apertura.

Créditos iniciales: 10

Cartas de ADN iniciales: 0

Cartas de manipulacién iniciales: 2

Fichas de escandalo iniciales: 0

Mazo de ultimas noticias: 1, 8, 15, 16, 18 y 19. Baraja el mazo y coloca la primera carta de Ultimas noticias en
el espacio de proximos eventos (durante la primera ronda no hay evento activo).

REGLAS ESPECIALES

iNo puedes acceder a DinoGenics IOM! Cada carta de ADN del mercado o del cementerio te
permite colocar de inmediato el dinosaurio correspondiente en tu parque.

Sin embargo, no seria la primera vez que los laboratorios del mercado negro mezclan ADN y usan
equipamiento en malas condiciones, por lo que, cuando adquieras una carta de ADN del mercado
de ADN o del cementerio, deberas lanzar dos dados de destruccidn. Si alguno de ellos diese <o)
como resultado, coloca un T. Rex corrupto en lugar del dinosaurio correspondiente y después
recibe la mitad de los créditos que habias pagado (redondeando hacia arriba). Si todos los T. Rex
corruptos estan ya en juego, puedes colocar el dinosaurio correcto. Descarta la carta de ADN en
cualquiera de los dos casos.

Afade dos nuevas cartas de ADN al mercado al principio de cada temporada.

REGLAS DE VISITANTES: Estas reglas reemplazan los pasos 1-3 de cada fase de apertura.

(E

CORRUPTO: RESUELVE TIRADA DE DESTRUCCION
AL FINAL DE CADA ETAPA DE ALIMENTACION. IGNORA
TIRADAS DE COLOCACION.

-2 PUNTOS DE VICTORIA

-1 REPUTACION

0 CASILLAS DE HABITAT VALLADAS MiN.
0 REQUISITO DE ADN

Pasos 1-3: Tu parque recibe una cantidad de visitantes igual a tu reputacion.

T. REX CORRUPTO
CARN{VORO: NO REQUIERE CABRAS

Escenario 10

PUNTUACION FINAL

120+ PV: Establecer protocolos de contenciéon ha resultado
un desafio, pero la originalidad de tus atracciones ha llamado
la atencién a los amantes de las emociones fuertes. Nunca
pensaste que el horror podia resultar rentable, pero el flujo de
turistas habla por si mismo y tus beneficios se han disparado.

50-119 PV: Han pasado meses desde el dltimo «incidente» y
por fin ves aumentar los beneficios. Intentas ocultar el hecho
de que las criaturas habitan justo detrds de los muros de
contencidn, pero todos los dias hay padres preocupados que
te lo recuerdan, y todos los dias te preguntas cuanto tiempo
aguantaran... pero ya te preocuparas de eso cuando ocurra.

FRACASO: Hace tres dias, un monstruo del tamafio de un
autobuls rompid el muro exterior de contencidn y miles de
visitantes tuvieron que ser evacuados. La seguridad del
parque se vio desbordada y las televisiones de todo el mundo
retransmitieron el desastre. Por si fuera poco, parece que la
causa de la mutacion se estéd extendiendo...




Referencia de instalaciones

INSTALACIONES DEL PARQUE

INSTALACIONES COMERCIALES

Biodomo (4):

Se considera un recinto vallado (de cualquier tamao) para hasta
dos dinosaurios compatibles. Cumple los requisitos de habitat de los
pterodactilos. Ver pagina 10.

Recuperacion de piezas:
A partir de ahora, las instalaciones que construyas te costaran
1 crédito menos.

Torre de vigilancia (2):
Una vez por fase, ignora un resultado de destruccién material
de un dado.

Once Per
Season:

2

Hotel basico (8):
Aloja 2 visitantes.

Hotel medio (3):
Aloja 3 visitantes.

Laboratorio de genética:

Una vez por temporada, al crear un
dinosaurio, cambia el ADN de una carta
por el que necesites.

Laboratorio de geologia:

Cuando coloques un trabajador en el
yacimiento B, solo tienes que descartar
1 carta de ADN en lugar de 2.

Redaccion:
Cuando coloques un nuevo
dinosaurio, gana 2 puntos de victoria.

Centro de patentes:

Cada vez que un oponente cree un
dinosaurio que ya tienes en tu isla,
gana 1 crédito.

Exposicion de mutantes (2):
Cada par de mutantes en tu isla equivalena 1 punto de
reputacion.

T-Rex robético (2):
Equivale a 2 puntos de
reputacion.

Cupula hologrifica (3):
Equivalea 1 punto de
reputacion.

Granja de cabras (2):
Durante la fase de
mantenimiento, gana
1 cabra (después de la
alimentacion).

Zoo interactivo (2):
Durante la fase de
mantenimiento, gana 1
punto de victoria por cada
especie con mas de un
ejemplar en tu parque.

Observatorio de triceratops:
Durante la fase de mantenimiento, gana 1 punto de victoria por cada
tricerdtops en juego en el parque de los demds jugadores.

Restaurante de calidad:

Durante la fase de mantenimiento, gana
1 punto de victoria por cada hotel en tu
parque.

Zona de restaurantes (3):
Durante la fase de mantenimiento, gana
1 crédito por cada hotel en tu parque.

Mascotas del parque (2):

Durante la fase de mantenimiento,
gana 1 punto de victoria por cada
especie (nica que haya en tu parque.
Solo una loseta por parque.

Autobus turistico:

Durante la fase de mantenimiento,
gana 1 punto de victoria por cada
jugador que esté por delante de ti en
el orden de turnos.

Bioma de carnivoros:
Alfinal de la partida, gana 3 puntos de victoria por cada carnivoro en
tu parque (sin contar mutantes).

Bioma de herbivoros:
Alfinal de la partida, gana 2 puntos de victoria por cada herbivoro en
tu parque (sin contar mutantes).

Archivo de ADN:

Alfinal de la partida, gana 1 punto de
victoria por cada especie diferente en las
cartas de ADN del cementerio.

Estatua de estegosaurio:

Monumento conmemorativo (3):
Equivale a 5 puntos de victoria al
final de la partida si no estd dafiada.

Durante la partida, los estegosaurios de todos los parques valen 3 puntos
de reputacion. Al final de la partida, gana 2 puntos de victoria por cada

estegosaurio en cualquier parque.




Referencia de dinosaurios

BRONTOSAURIO TIRANOSAURIO
HERBIVORO . .| CARNIVORO: “mx 4mx

GIGANTE AMABLE: LOS ESPACIOS ABIERTOS PUEDEN SER
SU HABITAT. SE VOLVERA DESTRUCTIVO SI SE LE COLOCA EN .

TIRADA DE DESTRUCCION Y SUFRE AMBOS RESULTADOS
UN RECINTO O SI OTRA ESPECIE ENTRA U OCUPA SU ESPACIO. DE FORMA CONSECUTIVA.

5 PUNTOS DE VICTORIA 2 “ 7 PUNTOS DE VICTORIA
2 REPUTACION , 3 REPUTACION

0 CASILLAS DE HABITAT VALLADAS MiN. e s kI T 3 CASILLAS DE HABITAT VALLADAS MiN.
4 REQUISITO DE ADN ’ 3 REQUISITO DE ADN

DESTRUCTIVO: LANZA DOS DADOS DURANTE UNA

ANQUILOSAURIO S PTERODACTILO
HERBIVORO i o= CARNIVORO: 4y »

DEFENSIVO: PUEDE COMPARTIR HABITAT CON n WA "0 | VOLADOR: DEBE ESTAR CONTENIDO EN UN BIODOMO
CUALQUIER ESPECIE SIN VOLVERSE DESTRUCTIVO. » " | PARA CUMPLIR CON SUS REQUISITOS DE HABITAT.

4 & | "4 PUNTOS DEVICTORIA . © _ S\% | 5 PUNTOSDEVICTORIA
45 "% 5| 1 REPUTACION S~ | A4 REPUTACION ’
SBLEAST WALL FEER sssi3s 3 2 CASILLAS DE HABITAT VALLADAS MiN. e s 1 CASILLA DE HABITAT VALLADA MiN.
- ==/ 3 REQUISITO DEADN = 3 REQUISITO DE ADN

ESTEGOSAURIO - &% ) RAPTOR
HERBIVORO el ; CARNIVORO: “px W

INTELIGENTE: DURANTE UNATIRADA DE DESTRUCCION,
UN 7 CAUSARA LA MUERTE DE UN VISITANTE ADEMAS
A ./ | DELDANO NORMAL.

3 PUNTOS DE VICTORIA F N - . 4 PUNTOS DE VICTORIA

2 REPUTACION =" _ £ | 2 REPUTACION

2 CASILLAS DE HABITAT VALLADAS MiN. v77Z8 L F 771 CASILLA DE HABITAT VALLADA MiN.

3 REQUISITO DE ADN = 2 REQUISITO DE ADN

EXITO DE MASAS: DURANTE LA FASE DE MANTENIMIEN-
TO, GANA 1 .

TRICERATOPS S == | MUTANTE
HERBIVORO % ‘ ¢ OMNIVORO
ANIMAL GREGARIO: GANA 1 8- ADICIONAL EN EL | MONSTRUOSO: PUEDES ALIMENTAR A CADA MUTANTE EXIS-

MARCADOR DE VALOR DE DINOSAURIOS POR CADA DOS LE\“;I\EC%(’L'; JF?UEST’X%\T’E%E%QXEL Eﬁ %‘%gﬂg'mm
TRICERATOPS EN UN RECINTO COMPARTIDO. :

Feak B . pYES 1 REPUTACION B & 1% %| _O REPUTACION ’
= A — 1 CASILLA DE HABITAT VALLADA MiN. S ’ 1 CASILLA DE HABITAT VALLADA MiN.
SC~CANYON CAM' - : 0907 2 REQUISITO DE ADN == W 3 REQUISITO DE ADN




Referencia rapida

Preparacion rapida (pdg. 4)

1. Preparacion del tablero de continente:
Coloca los 8 hoteles basicos en el primer espacio del centro de la
ciudad. Baraja y coloca los mazos de manipulacion, ADN y Gltimas
noticias. Coloca 3 cartas de ADN en el mercado de ADN y 4 cartas
de ADN en el cementerio. Roba una carta de Gltimas noticias y
depositala en el espacio de proximos eventos. Coloca una ficha de

faccion por cada jugador en el marcador de puntuacion. Cubre espa-

cios de accién con fichas de bloqueo como se indica en el tablero.

2. Preparacion del tablero de visitantes:
Coloca el tablero de visitantes con la plantilla adecuada, un cubo de
cada jugador en el espacio 0 de reputacién y una ficha de faccion de
cada jugador para marcar el orden de turnos. El jugador inicial se
escoge al azar.

3. Preparacion de los jugadores:
Cada jugador recibe un tablero de isla con un recinto inicial
formado por 4 vallas, un cubo de seguimiento que debe colocar
en el espacio 0 del valor de dinosaurios, 3 cartas de ADN y 1 carta
de manipulacién. También reciben trabajadores y créditos como se
indica a continuacion.

Cada jugador recibe los trabajadores siguientes:

Nimero de jugadores  Trabajadores iniciales Plantilla de visitantes
2-3 4 A
4-5 3 B

Los jugadores ganan un trabajador adicional al comienzo de |a temporada 4.

Créditos iniciales:

Jugador 1 Jugador?2 Jugador3 Jugador4 Jugador 5

3créditos 4 créditos 4 créditos 5 créditos 5 créditos

Fase de apertura (en la temporada 1, empieza en el paso 6)

1. Determinad el orden de turnos segiin la reputacién (pag. 6).
Cuanta mayor reputacion tengas antes empezaras. Los empates se
resuelven por niimero de instalaciones intactas y créditos, en ese
orden.

2. Distribuye visitantes segiin el orden de turnos (pag. 6).

El jugador inicial obtiene los visitantes de la primera columna por
la izquierda.

3. Distribuye los visitantes adicionales (pag 6).

El jugador inicial se queda con los 2 primeros visitantes y, a
continuacion, a partir del sequndo jugadory por orden de turnos,
cada jugador obtiene 1 visitante hasta que no queden mas
visitantes adicionales o espacio en los hoteles.

4. Los jugadores reciben 1 crédito por cada visitante alojado
en su parque (pag. 6).

5. Resuelve la siguiente carta de ultimas noticias y roba una
nueva.
Descarta la carta activa de Gltimas noticias, empuja la siguiente
carta al espacio activo y resuélvela. A veces esta carta tendrd un
efecto especial durante toda la ronda. Por tltimo, roba una nueva
carta de Gltimas noticias y colécala en el espacio de préximos
eventos.

6. Roba al azar una loseta de instalacion para las pilas 2,3 y
4 de instalaciones en el centro de la ciudad.
Alade una loseta de instalacién de la bolsa a las pilas 2, 3 y 4 del
centro de la ciudad. Si una pila se vacia durante la partida, rellénala
inmediatamente con una nueva loseta.

7. Siguiendo el orden de turnos, cada jugador coloca un
trabajador por turno hasta que no quede ninguno (pdg. 7).

8. Proceded a la fase de mantenimiento.

Fase de mantenimiento

1. Se alimentan todos los carnivoros (tanto como sea posible).
Es necesario alimentar a cada carnivoro incluso si no tienes las
suficientes cabras como para satisfacerlos por completo.

Después de alimentar a los carnivoros, puedes alimentar a cada
mutante una vez por temporada con 2 cabras para afiadir un
nuevo mutante a tu parque. Estos nuevos mutantes no se pueden
alimentar hasta la siguiente temporada.

2. Comprobad si se cumplen las condiciones de destruccion y
haced una tirada si es necesario (pag. 11).
Los carnivoros que no hayas alimentado y los dinosaurios en
habitats inadecuados requieren una tirada de destruccidn.

3. Los jugadores ganan 3 PV por cada dos visitantes vivos
que se vayan del parque.
Todos los visitantes se devuelven a la reserva general.

4. Los jugadores ganan PV por sus dinosaurios e
instalaciones.
Los jugadores punttan el valor de dinosaurios de sus tableros de
jugador. Algunas instalaciones también permiten ganar PV durante
el mantenimiento (pag. 26).

5. Los jugadores ganan recursos por sus dinosaurios e
instalaciones.
Los jugadores con estegosaurios ganan 1 crédito por cada uno
de ellos. Algunas instalaciones también permiten ganar recursos
durante el mantenimiento (pdg. 26).

[=,]

. Los trabajadores del tablero vuelven a sus respectivos
duefios.

7. Avanza la plantilla de visitantes una columna hacia la
izquierda.

8. Proceded a la siguiente fase de apertura.
Alfinal de latemporada 7 (pdg. 13), proceded a la puntuacién final.

#\, Gana recursos
N

o fichas.

w? Punto de
victoria

@ Reputacion

Descarta recursos
o fichas.

e D Juesscaasde

Tiradas de destruccion

Un dinosaurio se volvera destructivo una
vez por cada fase de apertura y otra por
fase de mantenimiento (después de la
alimentacion) si:

- Su recinto es demasiado pequefio o no estd

totalmente vallado (excepcion: brontosaurio).

- Dos 0 mas especies comparten el mismo
habitat (excepcion: anquilosaurio).

- Un brontosaurio esta encerrado u otra
especie tiene acceso al espacio abierto.

- Es un pterodactilo y no estd recluido en un
biodomo.

-Es un camivoro y no se le ha alimentado con
|a cantidad de cabras que necesita durante la
fase de mantenimiento.

Daiio estructural

- Primero afecta a las instalaciones y
después a las vallas que bloqueen el
camino hacia el borde del tablero.

- Los hoteles dafiados provocan
la muerte de los visitantes que
contienen. Recibe una ficha de
escandalo por cada muerte.

- El centro de visitantes se repara
inmediatamente pero supone una
ficha de escandalo adicional.
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Accidente mortal
Mata a un visitante (gana 1 ficha de escandalo) y
después dafia una estructura accesible.

Destruccion material
Dafia una estructura accesible.

Visitante crédulo
Sitienes un visitante, gana 1 crédito.



